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100 8 8 5 3 2

5 g 1 2 1
3 2 1 1 1
10 5 3 3 1
10 1 1 2 2
12 12 4 4 2
10 10 5 4 3
12 1 8 2 2
8 1 1 2 1
0 1 1 1 1
2 1 3 1 1
160 1 9 5 4 2
6 1 1 1 1
8 3 2 2 1
3 1 2 1 1
6 6 0 3 1
0 3 3 2 1
18 0 12 1 3
5 1 2 1 1
6 6 5 3 2
12 8 2 3 3
5 3 1 2 1
4 4 6 3 1
0 0 2 1 1
5 2 2 2 1
16 7 9 3 3
18 8 10 4 3

LIMITES PARTICULARITE CONDITION

Déf. 2 contre unités Etude des fusées
aériennes et missiles.
Peut repérer sous-marins

Humains

Humains Code du guerrier
Guerre mobile
Machines-outils

Automobile

Peut repérer sous-marins. Guerre robotique
Déf. x2 contre unités
aériennes. Vision 2 carrés.

= Ignore remparts Aviation
de la ville avancée
— Métallurgie
= Ignore zones Commerce
de controle.
— Peut transporter Navigation
3 unités au sol.
= Peut transporter Aviation
8 unités aeriennes  avancée
ou missiles.
— — Mathématiques
Humains — Tactiques
Humains — Roue
Extraterrestres — —
Humains Amélioration de terrain. ~ Transport
Terre Béit sites de transport.  quantique
— Doitatteindre cibleala  Etude des
fin de son tour, ou terminer fUS6eS
dans ville/porte-avions.
Humains — Monothéisme
— Peut repérer Acier
Sous-marins.
Peut repérer sous-  Cybernétique
marins. Déf. x2 contre
untés aériennes. Déf. x2
contre unités montées.
Consideére tout carré
comme carré de route.
Peut faire assauts am-
phibies. Vision 2 carrés.
Extraterrestres Ne peut pas étre =
corrompu.
= Peut repérer Electricité
Sous-marins.
Humains Ignore zones de Ecriture
controle.
Fonctions
diplomatiques.
Humains — Leadership
Peut attaquer unités ~ Tératogenese

aériennes. Ne peut
pas étre démis.

Peut repérer sous-marins. Bioplasmas
Déf. x2 contre unités aéri-

ennes. Peut attaquer unités

aériennes. Vision 2 carrés.

Posséde téléporteur.

0BS.

Codt de déplacement=1/3  Etude des fusées Guerre

COUT ATT. DEF. DEP. RES. TIR

— 9 Octoboule 150
-
robotique :ﬁ Eléphant 40
! i
Poudre
% | Ingénieurs 40
y &
yper-
entropie Entrix 140
Robotique
- jgi Explorateur 30
Avions furtifs 7| Fanatiques 20
L s
(I;Illje;ﬁgmes- ‘}3 Avion de chasse 60
Entreprise
commerciale % Fret 50
Magnétisme T Frégate 50
<
_ & | Galion 40
o>
LR | Hetoopere 100
e
Guerre =
il @ Honata 40
A «=; | Cavaliers 20
e
Telka Sumara l Howitzer 70
- k Hoy Groot 50
yperentiople | st 0
Leadership % Jiraki 20
Etude des
fusées & Gerfaut 80
a & Chevaliers 40
i Légion 40
% Liwyathan 60
#&% | Magog 170
Guerre *ﬁ?
robotique
ST i Marines 60
Tactiques
. % Infanterie méca. 50
o % Mupbu 40
:U{ Mousquetaires 30

20 9
4 A
0 2
16 10
0 1
4 4
4 3
0 1
4 2
0 2
10 3
4 3
2 1
12 2
12 7
4 4
3 3
10 5
4 2
4 2
12 12
18 11
8 5
6 6
0 3
3 3

2 2 5
2 1 1
2 2 1
2 4 5
1 1 1
1 2 1
10 2 2
2 1 1
4 2 1
4 2 1
6 2 2
3 2 1
2 1 1
2 3 2
3 2 3
4 3 1
1 1 1
7 3 2
2 1 1
1 1 1
6 3 3
2 5 5
1 2 1
3 3 1
3 2 1
1 2 1

LIMITES PARTICULARITE CONDITION 0BS.
_ Ignore zones de Ingénierie de la _ S, Missile nucléaire 160 99 0 16
contrdle. Ignore réalité %
remparts. Ne peut
pas étre corrompu. pervier
g ;i*’ Epervier ONG 60 5 2 5
Humains Polythéisme Monothéisme »
Parachutistes 60 6 4 1
= Amélioration de  Explosifs Transport ﬁ
terrain. quantique
& Partisans 50 4 4 1
_ Peut repérer sous-  Hyperentropie — E
marins. Déf. x2 contre
unités aériennes.
Ignore remparts. Peut 2 Phalange 20 1 2 1
faire assauts amphibies. &
Ignore zones de
controle. Vision 2 carrés. 7 p
Ne peut pas étre démis, ﬁw Hallebardiers 20 1 2 1
Possede téléporteur.
Humains  Coit déplacement = Science Guérilla B Soldats 140 14 9 3
1/3 (tout terrain). maritime g plasmiques
— Codt d’entretien  Gouvernement —
nul sous régime  intégriste.
intégriste. E: Pronat 50 8 7 6
= Peut attaquer Aviation Avions furtifs
unités aériennes. ) _
Ignore remparts. @ Morob-AP 70 10 6 2
— Ignore zones de  Entreprise =
controle. Commerciale
— Peut transporter ~ Magnétisme Electricité = | Fusiliers 40 5 4 1
2 unités au sol. f
= Peut transporter ~ Magnétisme Industrial- : Colons 40 0 1 1
4 unités au sol. isation g
= Peut repérer sous- Armes Guerre T Arachnéa 50 12 5 3
marins. Ignore remparts. COMbinées robotique i_f.‘.l'-
!
Extraterrestres Doit rester pres = Boht Espionne 30 0 0 3
des terres. Ne peut Comaree 5
pas étre corrompu.
Humains — Equitation Chevalerie A Bombardier 160 14 5 12
_a | furtif
Ignore les effets  Robotique Ingénierie de 3 Avion 80 8 4 14
des remparts. la réalité —-ﬁn furtif
Extraterrestres DEf. x2 contre Boht = . | Sous-marin 60 10 2 3
unités montées.  Comaree e
— — Machine a Electricité
vapeur ﬂ Sulka 50 6 8 1
Extraterrestres Ne peut pas étre — (B;oht -
corrompu. omaree
E Téléporteur 70 9 7 3
Peut repérer sous-marins. Guerre —
Peut attaquer unités aé-  robotique
riennes. Vision 2 carrés.
Humains = Chevalerie Leadership '*-:h Transport 50 0 8 5
Humains — Travail du Poudre k| Triréme 40 1 1 3
fer =
— Colt d'entretiennul  Tératogeneése — )
sous régime intégriste. ﬁ Chien de guerre 90 8 7 2
Ne peut pas étre démis.
Déf. X2 contre unités aé- Ingénierie de —
riennes. Ignore remparts. la réalité
Vision deux carrés. Ne
peut pas étre corrompu. -
Possdde téléporteur. f Guerriers 10 1 1 1
Humains  Peut faire Guerre Cybernétique
assauts amphibie
amphibies. i Wuk Turr 50 7 4 2
— — Syndicats Ingénierie de —
la réalité x Missile Xaos 170 99 0 18
b
,
Extraterrestres Amélioration de  Transport —

Centaure terrain. Construit quantique
sites de transport.
Ignore zones de
controle.

Humains — Poudre

Conscription

LIMITES PARTICULARITE CONDITION

Humains Etude des fusées

Terre

Doit atteindre cible a la

fin de son tour, ou terminer
dans ville/porte-avions.
Extraterrestres Peut attaquer unités
aériennes. Ne peut

pas étre corrompu.
Peut se

parachuter.

Armes
combinées

Humains

Ignore zones de Gueérilla
controle. Codt de
déplacement =

1/3 (tout terrain).

Travail du
bronze

Humains

Déf. x2 contre Féodalisme

unités montées.

Humains

Ignore zones de
controle. Ignore
remparts. Possede
téléporteur.

Bioplasmas

Extraterrestres Boht Comaree

Peut repérer sous-marins. GUErre ro botique
Déf. x2 contre unités aéri-

ennes. Déf x2 contre unités

montées. Vision 2 carrés.

Ne peut pas étre corrompu.

Conscription

Humains

Amélioration de
terrain.

Codt d'entretien nul Tératogenese
sous régime intégriste.
Ne peut pas étre démise.
Ignore zones de
controle. Fonctions
d’espionnage.
Ignore remparts.

Espionnage

Avions furtifs

Peut attaquer Avions furtifs
unités aériennes.
Ignore remparts.
Invisible a la plupart
des navires ennemis.
Peut transporter 8
unités de missiles.
Extraterrestres Déf. x2 contre unités
aériennes. Déf. x2
contre unités montées.
Ne peut pas étre démis.
Ignore zones de
controle. Ignore
remparts. Posséde
téléporteur.

Peut transporter

8 unités au sol.

Combustion

Telka Sumara

Cybernétique

Industrial-
isation

Peut transporter 2
unités au sol. Doit
finir adjacent a un
carré de terre.

Peut repérer sous-
marins. Déf. x2 contre
unités montées. Consi-
dére tout carré comme
carré de route. Ne peut
pas étre corrompu.

Cartographie

Guerre robotique

Humains

Extraterrestres Ne peut pas étre
corrompu.

Détruit aprés l'attaque. Hyperentropie
Peut attaquer unités

aériennes. Vision 2

carrés. Ne peut pas

gtre corrompu.

0BS.

Hyperentropie

Cybernétique

Féodalisme

Poudre

Guerre
robotique

Explosifs

Navigation

Féodalisme

e

ﬁa

et 4&&».@
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80
Ambassadeur 30
% | Couronne 80
Arabber 40
Frousse bleue 30
Polochon 40
Bourdon géant 30
Bouledogue 50
Coerceur 10
Colonisateur 40
Corsaire 30
Cuirassé 80
Vaisseau de 80
largage
Environneur 40
Excelsior 100
Feephi 40
Porte-avions 100

12

12 6

10 4

Science-riction

&.

de Taniq

LIMITES PARTICULARITE CONDITION

Vol interplané- Attracteurs verts
taire. Peut trans-
porter 3 unités au
sol. Peut repérer
sous-marins. Déf.
X2 contre unités
aériennes.

Ignore zones

de contrdle.

Marine
marchande

Humains

Vol orbital. Peut Machines
repérer sous-marins  volantes

Peut attaquer unités
aériennes. Vision 2

carrés.

Ignore zones

de contrdle.

Pas Nona

Funestis Economie de

marché

Non-
humains

Ne peut pas étre
corrompu. Ignore
zones de controle.
Codt d’entretien nul
sous congrégation.

La congrégation

Chambre de
plasma

Confection
des genes

Funestis  Peut repérer sous-
marins. Déf. x2
contre unités aéri-
ennes. Peut attaquer
unités aériennes.
Vision 2 carrés.
Peut transporter
3 unités au sol.
Déf. x2 contre
unités aériennes.

Contrdle des
monopbles

Nona

Non-humains
Funestis
et Orbite

Humains

Humains Piraterie

Funestis

Ignore zones de
controle.

Déf. x2 contre
unités a cheval.
Considere tout
carré comme route.
Peut faire assauts
amphibies.

Peut transporter
4 unités au sol.
Déf. x2 contre
unités aériennes.
Vision 2 carrés.

Orbite Plasmatronique

Nona

Gravitation
quantique

Vol vers toutes
planétes. Peut
transporter 8
unités au sol.
Vision 2 carrés.
Bétit sites de transport.
Traverse terrains
infranchissables.
Considere tout carré
comme route.

Vision deux carrés.
Vol vers toutes
planétes. Peut
repérer sous-marins.
Déf. x2 contre
unités aériennes.
Déf. x2 contre uni-
tés montées. Ignore
remparts. Peut
attaquer unités aéri-
ennes. Vision 2 carrés.

Automatisation
primitive

Humains

Hydrogéne
solide

Non-
humains
Pas Nona

Principes
de Vanok

Vol interplané-
taire. Peut
transporter 4
unités aériennes.
Déf. x2 contre
unités aériennes.
Vision 2 carrés.

Thermionique
des cristaux

0BS.

Biologie
syncrétique

Chambre de
plasma

Xenolinguis-
tique

Automatons
adaptables

Biogénique
du chaos

Répulsion
E-M

Automatisa-
tion primitive

Automatons
adaptables

Attracteurs
verts

La force
Su'aruk

cout

Griffe 70
& Groume 50
% Vigibrigade 10

“i Gyrofalcone 90
EE Marteau 100
% Démolisseur 70
Q Citernes THD 40
§\ Hohmann 70
%% Homicide 30
‘.- g | Intelliraptor 30
; ~' Intercepteur 60
@ Vierge de fer 40
% Ixion 20
N
a Vengeur aveugle 20

| Destrier des 40

&

"ﬁ Kinéticore 80
a‘i” Cellule médiaton 30
& Meélior 40
. Nec-plus-ultra 160
-

%’ Nidus 40
e Ophion 20
i Replika 50
%._ T Pedipalpi 40

(Plasmatronique)

ATT. DEF. DEP. RES. TIR

10 1 1 2

15 6 5

3 2 3 1
3 5 2 3
6 1 10 2
7 6 3 4

9 1 20 1

3 Non-
humains
Pas Nona

1 Humains
Funestis

3 Pas
Funestis

5 —

3 Non-
humains

2 —

4 Pas Nona

1 Non-
humains
Funestis

3 Barbares

2 Non-
humains
Funestis

1 Non-
humains

1 Non-
humains

1 —

1 Non-
humains

2 Barbares
Funestis
et

Ne peut pas étre
démise. Déf. x2
contre unités a
cheval. Peut se
parachuter. Peut
attaquer unités
aériennes.

Vision 2 carrés.
Codt d’entretien nul
sous congrégation.
Ignore remparts.

Peut repérer sous-
marins. Peut attaquer
unités aériennes.
Vision 2 carrés.

Peut repérer
Sous-marins.
Vision 2 carrés.
Déf. x2 contre unités
aériennes. Considere
tout carré comme
route. Vision 2 carrés.
Vol orbital.

Ignore zones

de contrdle.

Vol interplané-
taire. Peut repérer
SOus-marins.
Peut attaquer
unités aériennes.
Vision 2 carrés.
Ignore zones

de contrdle.

Ignore zones
de contrdle.

Vol orbital. Peut
repérer sous-marins.
Peut attaquer unités
aériennes.

Vision 2 carrés.
Déf. x2 contre
unités montées.
Vision 2 carrés.
Codt d’entretien
nul sous
congrégation

Peut transporter 2
unités missiles. Peut
repérer sous-marins.
Invisible a la plupart
des navires ennemis.
Vol interplanétaire. Déf.
X2 unités aériennes.
Peut attaquer unités aé-
riennes. Vision 2 carrés.
Ignore zones

de controle

Batit sites de
transport

Vol orbital. Ne
peut pas étre
corrompu. Détruit
apres l'attaque.

Traverse terrains
infranchissables. Invi-
sible avant combat.

LIMITES PARTICULARITE CONDITION

Allotropie

La force
Su’aruk

Systémes
émergents

Moteurs
plasmiques

Automatons
adaptables

Xenolinguistique

Vectorisation
avancée

Objectif
Kolossal

Genera Nova

Vaisseau
spatial

Armement
mécanisé

Support
roulants

Hydrosensible

Gravité artificielle

Vaisseau a
pression

Co.G.L.E:s

Désintégration

Naumachia Ignore zones de controle.

4 Pas
Naumachia

3 Funestis

Déf. X2 contre unités
montées. Considere
tout carré comme
route. Peut se
parachuter. Peut faire
assauts amphibies.

Conception
hybride

Transmutation

0BS.

Ge’sstok
Mamuun

Répulsion
E-M

Nucléonique

Hydrogene
solide

Hydrogene
solide

La congréga-
tion

Biologie
syncrétique

Gravité
artificielle

Vectorisation
avancée

Transmutation

DAV

Biologie
syncrétique

Co.G.L.E:s

Genera Nova

Armure
monoskine

Conception
hybride

Plasme

Pristrix

PB.R.

Raia

Repouss

Homme-

Navette

Singulon

Bonito

4

Aiguillon

Typhon

£l f Py

Titan Ur

&)

oir

fusée

Salmigondis

Skimmer

Fulguro-démon

Transcératops

Vecteur morbus

Xénocide

cout

150

60

30

50

20

50

60

50

40

100

90

150

30

30

15

18

15

1

1 5
3 3
2 2
3 2
5 2
4 3
2 1
5 3
3 4
5 2
4 2
5 1
20 1
1 2
4 2
1 4
11
11
31
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LIMITES PARTICULARITE

Non-
humains

Pas Orbite

Humains

Funestis

Pas Nona

Naumachia

Humains
Funestis

Humains
Funestis

Pas Orbite

Humains

Humains

Humains
Funestis

et
Naumachia

Funestis

Traverse terrains
infranchissables. Ne
peut pas étre démis.
Ignore zones de
controle. Déf. X2
contre unités aéri-
ennes. Codit d’entretien
nul sous congréga-
tion. Ignore remparts.
Peut transporter 2
unités missiles. Déf. x2
contre unités aériennes
Invisible pour la plupart
des navires ennemis.
Déf. x2 contre
unités montées.

Déf. x2 contre
unités montées.
Peut réaliser
assauts amphibies.
Vol orbital. Peut repé-
rer sous-marins. Déf.
X2 contre unités aéri-
ennes. Peut se para-
chuter. Vision 2 carrés.

Peut repérer sous-
marins. lgnore
zones de controle.
Considére tout
carré comme route.
Vision 2 carrés.

Vol orbital. Peut
transporter 5 unités
au sol. Peut repérer
sous-marins. Déf. x2
contre unités aéri-
ennes. Vision 2 carrés.
Peut traverser ter-
rains infranchissa-
bles. Déf. x2 unités
aériennes. Déf. x2
unités montées.
Ignore remparts. Peut
faire assauts amphibies.
Peut transporter 4
unités au sol.

Peut transporter 2
unités au sol.

Ignore zones de
contréle. Déf. x2
contre unités
aériennes.
Considére tout
carré comme
route. Peut réaliser
assauts amphibies.
Vol vers toutes planétes.
Ne peut pas étre corrompu.
Détruit aprés I'attaque.

Ne peut pas étre
démis. Peut attaquer
unités aériennes.
Vision 2 carrés.

Peut traverser terrains
infranchissables. Ne

peut pas étre démis.
Ignore zones de contrdle.
Déf. x2 contre unités aé-
riennes. Ignores remparts.

Ignore zones de
controle. Déf. x2
contre unités
montées. Consi-
dere tout carré
comme route.

Peut transporter
2 unités au sol.

Doit rester prés

des terres.
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