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Présentation Générale

"... Le petit groupe

atteignit péniblement |
le haut de la créte de
pouddiere Hoire.,
Hulvar fut le premier
aa arréter,

Ra battant en arri ere

la lourde L'nrum'f;r{' qui
[ui disgimulait [e
visage, il laissa
échapper un soupir de

riﬂll[ﬂﬂl‘.‘il[lﬂl!f- Tanons

gu'il 9e tournait vers
Jed DeUxX Compagnond, J0n vidage COMLUre se fﬂlmit
0'un de ved rares sourires : "La ", dit-il en déaignant
la plaine en contrebaa. Malgré sa blesaure, le visage
d'Ylanna o'éclaira : "le Stallite Dolymion | Nous
avony retrouvé le chemin |". Derriere elle, [e vieux
Ketoun ne souftlait mot mais des larmeas d'émotion
coulaient sur sea joues gercées. Pendant plugienrs
Minuteds, ila reatérent immobiles a t‘mllempfﬂr la
[umiére sacrée du Soleil-Dieu percant la conche du
Noir-Nuage, a emp“r [eurs Yeux 0ed murs
éblouissants de Dohymion. Soudain, lea cris
dauvaged et inhumaina retentirent de nouveau dany
la [ande derriere ewx. Hulvar agrippa la main
0'Ylanna et ils ae remivent a courir vers la ville

illuminée...

Dark Earth est notre Terre, troia siecles dana le j[HtHr.

R
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Mais loin 0'étre ['avenir heureux et rutilant que
0'aucuna eapérent, c'eat un monde ravagé, glacé et
impitoyable. Le jour n'est plua qu'une pénombre
perpétuelle et [a nuit une obacurité totale.

Au début du troisieme millénaire, une gigantesque
cométe eat pasaée tréa prea de la Terve, vomisaant aur
la phméte ded dizainea 0 astéroides meurtriera que
rien ni perdonne n'a pu arréter.

Ce cataclysme a changé a jamais le visage de la
planéte. Le ciel eat devenn un dime de pousaiére noire,
['air froid est lourd et o'accroche a vos poumons
avant de reagortir se cristalliser autour de vos levres
craquelées. Ce brouillard fuligineux est permanent, on

ne voit guére au-dela de cing cent métres de distance.

Nul ne o' aventure seul dany les paysages désoléa de
Sombre-Terre. Partout, la mort rode. Le aol traitre se
dérobe soua le pas dea imprudenta, ['air eat plein

) invisibles nuages de poisons et le froid nocturne
paralyse méme les plus résistants. Et puia, ils v a ces
bétes, cea "chosea" qui rampent et gliasent
silencieusement dana ['obacurité jusqu' au camp ou
voyageur téméraire. Celui-la ne reverra plus jamais
la lumiére...

Dana ce monde de cauchemar aubaistent quelques
ilota ' eapoir et de civilisation. Ce sont lea Stallites,
ded cités fortifiées baties par les survivants du
cataclyame. Lieux de refuges, de chaleur et de sécurité,
lea Stallites sont protégés par la bénédiction ou
"Soleil-Dien". En effet, les Stallites sont situés sous les




miraculensea trouéea de [umicre qui déchirent le voile
noir du ciel. Dana les Stallites, lea hommea sont unis
Dand un meme élan }‘Effgieu:-:' . e culte du Soleil.

1la réapprennent le rythme du jour et de [a nuit. 1ls se
plongent dans le souvenir pour tenter de comprendre
et 0'utiliser les ﬂi.-rrmuitife: étranges 0' Avant le
cataclgame. Et aurtout, ila apprennent a maitriser, a
comaerver et a ﬂiﬁu;wr [a [umiere solaire pour mienx
se préserver de ['obacurité qui les entoure.

sur Sombre-Terre, [a lumiére eat la denrée la plus
préciense qui 20it. Si lea [égendes ont tranamiy [a
sombre histoire de cette pluie de feu et de pierre noire
qui o'eat abattue aur [a planéte, lea habitants de Dark
Earth ignorent lea véritables canses du catackpame.
Beaucoup congidérent la t'n[d.ﬂi‘ﬂ;}f;re COMIE HHE
malédiction ancienne, une punition divine.

L'avenir de la planete repose aur ['Homme, créature
fragile et éphémeére au centre 0 un duel qui la dépaave.

Votre Quéte

Rejoignez Arkban, un Gardien 0u Fen de a ville de
Sparta alors que 9a routine quotidienne edt
completement bouleveraée par une nouvelle mission
terrifiante, Des complots maléfiques motivéa par la
traitrise et [a cupidité le guettent, et tandis que la ville
eat plongée dana une obacurité redoutable, un étre
maléfique inconnu menace de le tranaformer en une
créature monatruense. Arkhan doit prendre tous les
risquea pour découvrir ce qui ge cache derriere cette
marée obacure envahissante et Ierri[fmite. Quand [a
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terreur frappe le coeur méme de la ville, il doit
apprendre a reconnaitre sed amia e aed ennemia et
c'eat seulement a ce Moment, prenant priHEHIEHI
conacience dea pouvoirs que recélent ['obacurité et la
[umiére, qu'il pourra trouver un moyen de percer les
secreta Ou passe.
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Démarrage

Coufiguration Syatéme
Dark Earth fontionne aur Mitrrhmf't@ Windowa™ g5
avec DirectX™ g,

Note: 32 Mo de RAM sont requid pour lancer Dark
Earth (3 2K) — Version 32000 coulenrs.

16 Mo de RAM sont requis pour lancer Dark Earth
avec la mugigue d'ambiance.

Configuration minimale:

Intel® Pentium 75™ ou {:rmil-rmt.r'[ﬁ.fe d 100%.
8 Mo 0e RAM.

Lecteur CD-ROM guadrup le viteases (4X).
Compatible Windowa 95, cartes som et vidéo

L]

Jupportant DirectX 5

Eﬂnﬁg uration recommandee:

Intel Pentium 1 20.

6 Mo 0e RAM.

Lecteur CD-ROM r.ilh'!["l':"i-lfJ'IE vitesved (4X).
Carte son Creative Labs AWE3 2.

L ]

Configuration idéale:

Intel Pentium 166.

32 Mo 0e RAM.,

Lecteur CD-ROM octuple viteases (8X).
Carte son Creative Labs AWE3 2.
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Ingtaller Dark Earth
Note: Dark Earth requiert ['inatallation de DirectX s.

Pour installer Dark Earth:

1. Insérez Dark Earth CD 1 dana e lecteur CD face
imprimée vers le haut.
2. Ouvrez le menu Démarrer et cliguez sur Exécuter.

3. Dang la ffﬂlﬂ: de commande tapez: DASETUP.EXE
et appuyez sur Entrée.

Note: Si votre CD-ROM eat une autre unité, le E par
exemple, tapez-la a la place du D 90it:
E:NSETUP.EXE et appuyez sur Entree.

4. Le premier message Oe régfage 1" affiche. Choisissez
une option d'inatallation du programme sur disque
Our avec au moina 60 Mo ou 300 Mo
(recommanden) et Cfi'x'flrfe:?_' dur Suivant.

5. Suivez lea indications affichées aur I'écran.
Acceptez ou r{mnﬂrzz [ea parametrages par m’:faurn,
Cette etape eat [DIIHHE et un in:'iimteur.-irufficf}e a
['écran pour Vous informer de la progresaion de
['inatallation.

6. Loraque |'inotallation est terminée un nonvean
meddage apparait a ['écran. Cffqmﬁz dur OK pour
revenir au bureau et lancer le jen.

Lancer
Note: 32 Mo 0e RAM sont req ) POUr lancer Durk
Earth (32K)— Version haute resolution.




Pour démarrer Dark Earth a partir 0e Windowa® g5
ouvrez le menu Démarrer apres ['inatallation:

L Cffquez aur Démarrer, Programmes, Kafh:mi Dark
Earth, Dark Earth (256).

2. Led rr::gfdgﬂ.i OM monitenr sIrL!Hl‘CIJ'ElII al’écran.
Faites glisver les barres de FEEHI-J{,}EJ pour régler la
[uminowité, le contraste et la saturation des
coulenrs Puia appuyez aur Er:ﬁmp.

Note: Au premier lancement de Dark Em'tf}, Hhne
introduction animée o' affiche. Pour la revoir il auffit
d¢ la choiair dana [e menu Scémes Cinematiques.

. Le menu principal o' affiche. Cliguez aur Nouveau
3. Le menu principal 4 q
POUT COMIMENCEY HNE Fﬂﬂ,i[‘.

Quitter
Pour quitter Dark Earth:

1. Appuyez sur Echap pour aller au menu principal et
cliguez aur Quit.

2. Vous-y-étes: Quitter? cliguez aur le coche () pour
quitter.

Désinataller Dark Earth

Pour déainataller Dark Earth apres [' avoir inatallé:

I. Cﬁqlmz dUr Dénmrrm‘; Pr{}g rammes, K;’I“JHJI Da r{a
Ea rtf}; uninatall.

2. Le programme de déaintallation o'éxécute.
Loraqu'il eat terminé, ouvrez le disque dur avec
Windows Explorer et jetez le répertoire Earth a a
Corbeille.



Solution des Problemes

Déainataller

En caa de probléme pendant ['inatallation,
dédinatallez Dark Earth avant d'easayer de corriger
lea problémes.

Eapace digque dur inauffisant
En cad de probléme avec les 300 Mo a inataller, vous
pouvez faire les choses suivantes.

. Vérifiez ['eapace diaponible sur le disque dur.

2. Lancez ScanDiok et une défragmentation du
didque.

3. Selon voo Eeimiu.r, archivez et effacez Liliefaglieai
fichiera pour libérer de la place sur le disque dur.

8'il eat impoasible de libérer suffisamment d'espace
disque pour les 300 Mo de ['inatallation, installez la
veraion sur 60 Mo.

DirectX §

Le jeu ne fonctionne pas sana ce logiciel. Si DirectX s
eat la canse deas problémen, procédez a une mise a
niveau Oe votre driver de carte vidéo ou 901, OU
contactez le fabriguant, le diatributenr, ou Microaoft.

Dea mesaages d'erreur au lancement de Dark Earth
comme "Invalid page fault..." penvent survenir en
cas de driver incompatible avec DirectX 5.1l faut
imataller une mise a jour du driver.

Led miges a jour 0ed Orivera audio et video penvent
dana la plupart des caa étre téléchargéa depuia le
World Wide Web.
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Lea drivers originalement expédiéa et commercialisé
avec la carte audio AWE 64 peuvent dana certaing
cas cauver dea problémes de compatibilité avec [es
jeux DirectX §.0. Led Oerniers driverd pour AWE 64
certifiés DirectX peuvent étre téléchargés a partir du
site internet de Creative Laba -
www.soundblaster.com.

Mauvaige lisibilité a ['écran

Si l'image a ["écran n'est pas satisfaisante,
reparametrez e ré;:ﬂuge.-s O MOHILEUr. S1 VOUI avez
ume partie en coura, appuyez sur la touche F1o. Led
réglages Ou moniteur o' affichent a ['écran. Avec la
souris faites glisaer lea barrea de réglages pour régler
la [uminogité, le contraste et la saturation des
coulenra. Appuyez our la touche Fro pour revenir a
la partie.

Megaage 0’ erreur au lancement

A partir 0u fichier Aide, Dark_{f.hlp, vous pouvez
accéder directement au gite web de Kalisto. Méme 4i
vous n'utilisez pas Internet nous vous
recommandona de copier lea fichiers d'accéa Internet
i'Sur[wmv.r.t’xE, Tnetwh 1 ﬁ.ﬂflr; et Inetwf_r;l.ﬂ”] que
voua trouverez dans C:\Earth sur votre repertoire
Syatem 0e Windowa 9§ pour permettre au ficf;r'ur Aide
de fonctionner correctement aur votre diaque dur.

Medaage 0'erreur réclamant [e
navigateur internet

Si voud recevez un message d'erreur vous réclamant
le navigateur, utilisez Setbrows.exe. pour rechercher
un navigateur exiatant.
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Le personnage ae déplace tout seul
verifiez que le joypad (om joyatick) eat bien calibré
pour Windows 95 (ou déconnectez-le).

Controles Oe Jeu

Les commandea clavier de Dark Earth sont .IiialfEeL
Voua les utiliserez pour déplacer Arkhan, retirer des
objets de ['Tnventaire, changer de mode (Interface
écran), et sélectionner dea optiona du menu. 1l eat
{;.I;]'dfl,’:lllli?lll pn.miHE 0e jouer au joypad (ou jup;.ﬂi::i&].
La souria fonctionne avec ['Tnventaire, les menua a
"écran et pour réﬂfer le moniteur. Au cours 3’ une
partie, un clic de souria ouvre ['Inventaire et un clic-
droit le referme.

Clavier

Mouvement

Appuyer aur lea touchea fléchées (Tl e >)ou
verrouillez Verr Num et jouez a partir du clavier
numérique (8, 2, 4, 6). Appuyez aur une touche pour
faire déplacer Arkhan pas a pas. Maintenez-la
enfoncée pour le faive avancer dans la méme divection.
Appuyez aur Maj et une des touches déplacement

(T « —ou 8,2, 4, 6) pour le faire conrir ou faire un
paa de cote.

Touche Action (barre d'espace)

Pour le faire agir Arkhan, dirigez-le vers un
personnage ou um n[‘JjEI‘, et appuyez aur la touche
action. Vous le verrez o' babiller, ouvrir une porte,
ramanaer un objet de ['Tnventaire, parler, tronver un
pasaage secret, utiliser dea religues de [ Avant.
Arkban peut ausai poser des questions concernant um

% 4 [ S
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objet ou ['offrir a un autre personnage. sélectionnez
['0bjet que vous voulez, approchez-vous d'un
personnage et montrez-lui en faisant appuyant aur la
touche action.

Inventaire

Appuyez aur la touche action POUF ramadaer un ﬂ[‘rji.’I.
Appuyer aur I ou aur Retour arriere (Arriere) pour
owvrir ['Tnventaire et utiliser les objeta. Lea objets dans
['Tnventaire sont utilisables par Arkhan aur lui-méme
JUY UN Autre personnage. Vous pouvez programmer
ded raccourcia aur les touches 1-9 pour accéder a neuf
ﬂhjEL-.J de votre choix sana ouvrir [ Tnventaire. Au
cours 0'une partie, appuyez sur la touche o pour
remettre n'importe quel objet dana ['Tnventaire.

Combat

Arkban peut se battre avec ou sans armes. Avec la
touche C vous pouvez activer ou désactiver le mode
combat. Dark Earth propode 0eux Miveanx oe combat
d choigir dana le menu de Pummé[mﬂe Ou Personnage.

Touches Fonctions
Appuyez dur lea touches de fonctiona du PC pour
acceder directemient aux menud.

FI  Paged aide dans le jeu.

F3  Ouowrir une partie sauvegaroe.

F4  Paramétrage Ou Peraonnage.

F§  Son.

F6  Acces aux Scened cinématiques.

E7  Acces aux Dialogues écrita.

F1o Ouwvrir et fermer la fenétre de réglage ou

moniteur.



To m:be;:l Commanoed

Tab
Ty

T'I.-ir_{]'—l- T

Mdj"" — —2

E-TFML’[‘

)

Ctrl

crl +T | «

EH.‘JCHIEF' Ou mode [L!il[fﬁ!’[‘ au mooe

ombre aur ['Tnterface écran.

Déplacement avant {T}; arriere (V),
gauche (<), droite (—).

Couriae en avamnt.

Pag De coté pour ajuater la position ou

eaquiTer uMe attague.

Tnm‘f;a- action. Diriﬂcz E‘:.J"HJ‘LHI Verd ce
JUY qUOT TOUS voulez ;fu'” agiade puid

AppPUYEZ JUY la tum:lr}th

Activer ou déaactiver le mode combat.
Utilisez lea touches de controles {Elrl’]

COMME CI-Deda0ua.

Mode Combat Au tomatique. Activez e
mode combat et maintenez la touche
Ctrl enfoncée pour le Combat
Automatigue. Allez 0'abord dana le
menu Parameétrage Ou Personnage et
sélectionnez le mode Combat
Automatigue.

— Combat Normal. Les attagues

d' Arkhan wvarient en fonction de
armea, de la contamination et de la
digtance de |'adversaire. Le mode
Combat Normal n’est pad acceadible
f:}r.rque le mode Combat Automatique
Ou menu Paramétrage du Personnage
eat aélectionné.
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Ctrl+Maj+ T cou p 0 Attague Spé::r'a{f. Ce coup ne
fonctionne qu’apréa la contamination
d'Arkhan. s'il et utile, il augmente
néanmoing le degre de contamination,
(Ce coup n'est pas accessible ai [e
mode de Combat Automatigue du
menu Paramétrage Ou Personnage eat

sélectionné.)

Echap Ouvrir [e menu prnwifmf.

P Pauae. AW:rlf}jwz aur la touche p pour
reprendre la partie.

Entree Interrompre lea dia logues.

I ou Retour arr, Ouvrir [ Tnventaire.

0 Remettre un objet dans ['Tnventaire

sana ouvrir [a fenétre.

[-Q Acces rapide a ['Tnventaire par les
touches de programmation. Utilisez le
baut du clavier ou verrouillez verr
Num et utilisez le clavier HUMETIGUe.

8,2,4,0 Verrouillez Verr Num et utilisez les
touches fléchées du clavier numérique
pour déplacer Arkhan de [a méme
fagon qu’avec les touches fléchées
(8=T,2=4 4=, 6=>).

Combat

Avant de commencer un combat il flmr choiair le mode
Normal ou f‘-&.u[{:llmilhpfﬂ, armer Aeru ATec une
arme gélectionnée dans ['Tnventaire (ou le laisaer se
battre 4 maina nues) puia activer le Combat.

1
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Sélectionner [e Mode de Combat

Allez au menu Pa rameétrage Ou Personnage. Appuyez
sur la touche <~ ou — pour basculer du mode
Normal au mode Automatique. L'icine de ganche est
allumé en mode Automatique et éteint en mode
Normal.

Armé ou a Maing Nues

Arkban peut combattre avec ou sana arme. Vous
pouvez auddi programmer des raccourcis aur les
touches 1-9 pour accéder directement a uenf'armm Ou
objeta de votre choix sans ouvrir la fené[re de
['Tnventaire. Apréa avoir programmé les touches,
appuyez aur ["une 0'entre elles pour armer Arkhan de
cet objet. Au coura d'une partie, appuyez sur la touche
O pour remettre une arme dand ['Thventaire.

Activer/Désactiver le Combat

Au coura d'une partie, appuyez sur [a touche C pour
activer ou désactiver le Combat. La iipl-r,:ére dUY
"interface écran passe au rouge loraque le Combat eat
activé. En mode Normal (mode par défaut), c'eat
vous-méme qui dirigez le combat d' Arkhan. En mode
Automatigue, maimtenez la touche Ctrl enfﬂucée et
Arkfmn ﬂumﬁa[ a utﬂnmlfq uement (vous n avez que
le ﬂépfﬁcer]. Led coupd E‘v'mquEar varient selon ['arme
d' Arkhan, son état et la diatance de ['adversaire. Dany
les Denx modes, voua devez reldacher la touche Ctrl
pour déplacer Arkhan avec lea touches fléchées (4
partir du clavier ou du clavier numérigue).

Indice: Exercez-vous avec Zed et Phedoria au début
du jeu. L'entrainement n entame pas la force vitale
0’ Arkban.
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Joypao
Led commanded fffﬁ'rier e Dm'f-z Ea rt['! Jont tres

aimple. Preaque toutes ont leurs équivalents aur [e
joypad (ou joyatick).

Méme ai lea joypada différent selon les modéles,
certaines de leura fonctions sont communes,
notamment les touches de direction (flechea), lea
touches ;If;ﬁm (A,B,C, X, Y, Z), les touches du haut
(GS et DS), et lea touches a noms (Start ou Select).
Etudiez votre jnmmﬂ et trouvez lea touches qm’
correspondent a |'Interface de Dark Earth.

Touches Directionnelle

Appuyez sur les Touches Directionnelles (T4«
—) et appuyez sur une des touches fléchées pour faire
avancer Arkhan pas a pas. Maintenez la touche
enfoncée pour qu'il continue a avancer dana le méme
direction. Appuyer aur joypad A et la touche T pour le
faire courir. Appuyer aur A et aur les touches < —
pour les pas de coté.

Touche Action (Joypad B ou 2)

Pour faire agir Aeru, dirigez-le vers un objet ou un
peraonnage et appuyez sur la touche action (Joypad B
ou 2). 8"habiller, ouwrir une porte, ;mrfer a quelgu'un,
trouver des passages secrety, faire fonctionner de
religues de [' Avant. Arkhan peut auadi poser ded
queationa concernant un objet ou ['offrir a un autre
peraonnage. Sélectionnez ['objet gue vous voulez,
approchez-vous 0'un personnage et montrez-lui en
faisant appuyant aur la touche action.

14 i



Combat

Note: Avant de vous lancer dans un combat
choigissez le mode Normal ou Automatique dana le
menu Parametrage Ou Personnage.

Arkban peut combattre avec ou sana armes. Pour
lancer le mode combat appuyez sur Z (ou 6). En mode
Normal appuyez aur joypad C (ou 3) et les touchea de
[a manette de direction pour choiair vos coupa. En
mode Automatigue appuyez ;limpfemuut aur joypad
C (ou 3] rnmnfn‘mhfmu fmpp& automatiquement
J0n adversaire.

Menu principal

Appuyez aur joypad D (ou X ou 4) puurﬂ”m‘ au menu
principal. Utilisez une touche direction pour pointer le
CUFIEUT TETd WH Wenu Option. Appuyez sur une
touche action pour faire une sélection ou pour activer
lea optiona. Appuyez aur joypad Y (ou §) pour quitter
le menu.

Inventaire

Note : pour acceder a [ iMventaire, appuyer sur la
touche I ou Retour arriere.

Une foig dans | nventaire appuyez aur Tde =
pour aélectionner un objet ou un icone; Appuyez aur
LS et RS pour faire 0éfiler la liste. Appuyez aur la
touche action (Joypad B ou 2) pﬂurqu’ﬁrkbun PreHne
['objet en main. Appuyez sur joypad D (ou X ou 4)
pour qu' Arkhan essaye d'utiliser ['objet aur [ui-méme
(boire, manger, live un document...)
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Interface écran

L'Interface écran vous indique le mode de jeu, la force
vitale et [e degré de contamination (a'il v a lien)

0’ Arkhan. Sélectionnez a votre guise ['un dea trois
moded: Lumiére, Ombre, Combat. La coulenr de la
sphére dana la partie haute de ['interface change selon
le mode aélectionné. Appuyez aur Tab pour activer le
mode Lumiere ou Ombre. Appuyez sur la touche C
pour activer le mode Combat. Le mercure rouge dans
la colonne du centre vous indigue la force vitale et la
santé 0’ Arkhan. La colonne extérieure indique le degre
de contamination, 3i Arkhan est contaminé.

Lora d'un {:r‘.rmleut, UM THOICAteur .r'.-i]"lfil_“f;f en haut a

gauche de ['écran et meaure la force vitale de
['adveraaire.

Une jauge d'oxygene a'affiche en baa a droite loraque

PLF;{IJL[H de trouve doud III.‘I'JH.
Mooe Lumiere Mode Ombre Mode Combat
! !

Mercure
Rouge

Niteau de

Contaminatio

Mode Lumiere

[Sp[;t"?r.? Blanche): Arkhan eat ca I*”E; réﬂecf:h Il prend
le tempa de f'éﬂéc;}fr et parle calmement anx autres
peraonnages. Appuvez aur Tab pour sélectionner le
mode Lumiere.,
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Mode Ombre

(Sphére Noire): Arkban est agg reasif, il agit de fagon
inatinctive. Ce mode peut 4 avérer dangereux mais
ausai plua efficace dana de nombrenses situations.
Appuyez aur Tab pour sélectionner le mode Ombre.

Mode Combat

(Spheére Rouge): En mode combat, Arkhan est prét a se
battre. 1l ne pm‘fﬁ pas mais pousase des crig 0e guerre!
Appuyez aur la touche C ;r:imnif[i‘{wr ou désactiver le
mode Combat.

Mercure Rouge

Meaure la fur:.'e vitale et la santé 0’ Arkban. §'il eat
bleaaé, le mercure tombe. (cliguez aur ['image de
gauche ci-dessous). Si la vitalité d' Arkhan tombe a
zéro, la partie est terminée.

La nourriture et certaines boissona permettront a
Arkban de reprendre des forces.

Note: A partir 0 un certain degré Arkban semble
récupérer ses forcea de fagon myatériense, notamment
apréa une blesaure. L'indicateur de vie remonte.
Attention car la contamination se nourrit de ces
blesaures.

B [E—Ef JUred
Chaque foia qu’ Arkhan et bleasé, son niveau de vie
chute. 8'il tombe a zéro, la partie eat finie.

Niveau 0e Contamination
La colonne extérieure indigue le niveau de
contamination {I’.’“a.fHL‘E aur la deunxieme IMage em

partant e L‘i I.-_]dm'l[}{%?. C'edt maintenant une courase
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contre la montre. 1l doit trouver un antidote. Dés
qu' Arkhan a été contaminé, il peut avoir recours au
coup d'attaque apécial. (Ctrl+Maj+T).

Note: Le coup {‘i'atmqiw .-ilnéfmf aggrave la
contamination d' Arkhan |

Contamination en Haugae

Arkbhan est empoisonné. 1l doit trowver un antidote. 1
peut avoir recours au coup d'attaque spécial
i'CIrf—IHMaj—l—Tl, maia cela va aggraver la

contamination.

Blesaure de [’ Adveraaire

Un indicateur o' affiche durant le combat et meaure [a
aanté et la force vitale de ['adveraaive. A mesure
qu’Arkbhan blease son adversaire, [ indicateur baiase.
s'il tombe a zéro, | adversaire 0' Arkhan eat mort ou
hora de combat.

Plongée sous-marine

Cet indicateur o’ affiche lora des séquences sous-
marined. Il mesure la réserve d'oxygene o' Arkban.
Loraqu'il n'a plus 0'oxygéne, [a partie eat finie.

Inventaire

C'eat dana ['Tnventaire qu'&rﬁfmn stocke tous les
objeta qu'il trouve (armea, clef, nourriture, etc.). Pour
ramagaer un objet dana un lien, u;Jprm‘bez—mnm en et
appuyez sur la touche action.

Une fenétre d'inventaire o' ouvre et vous montre le ou
lea objets récupéréa.
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Pour ouvrir ' Inventaire a tout moment du jeu
appuyez aur la touche 1 ou sur Retour arriere (ou
cliquez).

Voua pouvez sélectionner un objet précia dana
['Tnventaire avec la souria et/ou a partir du clavier.
Vous powvez ausai programtmer dea raccourcis aur les
touches 1-9 pour un maximum de neuf objeta.
Appuyez sur Echap ou I (ou faites un clic-droit) pour
revenir a la partie. Au coura d'une partie appuyez aur
O pour remettre f'nhjet. qn'ArH}mu tient en main dana
['Tnventaire.

Liate de _ ; ;
Objets 3D Icdme Poing

Défilement Gauche

Icone Armes/  Fenétre de Icome Exit  Icone Visage
Objets dedcription

Liate Oe Déﬁ(Ement Gauche

Sur la gauche de ['écran figure la liste des objeta (ou

des armes) de ' Tnventaire. Vous ponvez choiair
rapidement un objet a partir de cette liste. Appuyez
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dur Eapace pour qu’AH«:Imn prenne ['objet en main
(une arme, par Exempffl. Appuyez our Entrée pour
qu'il esaaye de o'en servir aur lui-méme (manger,
boire, lire un document...)

Fenétre e Oeacription
La fenétre en bas de ['écran présente la description de
['objet actuellement sélectionné de ['inventaire.

Objets 3D

C'eat ici que #'affichent ['image 3D des objets de
["Inventaire. Appuvez aur les touchea fléchées (ou
cliguez) pour sélectionner ['objet qui vous intérease.
Appuyez aur lea touches Page Precedente ou Page
Suivante pour faire défiler les objets. Appuvez sur
Eapace (ou faites glisser ['image 3D sur ['icone poing)
pour qu' Arkhan prenne ['objet en main. Appuyez aur
Entrée (ou faitea gliaser ['image 3D aur l'icine Visage)
pour qu'il essaye de a'en servir aur lui-méme (manger,
boire, live un document...)

Note: Vous pouvez assigner um raccourci aux objets de
votre choix sur lea touches 1-9 afin d'y accéder
drrectement dana fejeu sana pasver par [ Tnventaire.

Icone Armes/Objets

Appuyez sur F1 (ou r:fiquﬁz ici) p{mrnéfectimmer
['Inventaire des armea (utile pour choisir rapidement
aon arme avant un combat) ou ['Tnventaire des objets.

Icone Vigage

Sélectionnez un objet et appuyez aur la touche Entrée
(ou cliguez et glissez juaqu'’ici) pour gu’Arkhan essaye
de o'en servir aur [ui-méme (manger, boire, lire un

document...)
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[cone Poing

Sélectionnez un objet et appuyez aur Eapace (ou
cliguez et glissez juaqu'ici) pour remettre ['objet 4
Arkban. 1l reprend la partie avec cet objet en main.

Note: Au coura O une Im,{rtr't*; AI‘HMH PEUL poaer Oed
queations concernant ['objet qu'il tient en main.
A,l;pmt:}r;rez-i.-ﬂu.r 0'un personnage et appuyez sur la
touche action.

A " L
Icone Exit
Appuyez our la touche Echap, ou 1, (ou faites un clic
droit, ou cliguez ici) pour reprendre la partie.

Touches Programmable

Vous pouvez assigner un raccourci aux objeta de
votre choix aur [ea touches 1-9 afin d'y accéder
directement dand le jeu sans passer par ['inventaire.
Servez-vous des touches chiffrée du haut du clavier
ou déverrouillez Verr Num et utilisez le clavier
HUMETTgUe:

I. Appuyez sur la touche 1 POUY OUTTIY ['Inventaire.

2. Sélectionnez ['objet voulu PUld appuyez Jur une
touche de 1 a 9 (appuyez aur la touche o POUY
annuler).

3. Un petit chiffre #'affiche a coté de ['objet 3D
aélectionné. Au cours d'une partie appuyez aur la
touche du chiffre corveapondant pour armer
inatantanément Arkhan de cette arme ou objet.

En coura de jeu, appuyez aur o pour ranger ['objet en

Wain 0ani I'Ilmenmirr,
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Tﬂuﬂhea 0e Commanoe 0e
['Tnventaire

I ou Retour arr. Ouwrir et fermer [a fenétre de
["Inventaire.

FI Sélectionner ['Inventaire Armes ou
['Tnventaire Objeta.

PgPrec PgSuiv Faire défiler la liate des objeta.

Tl e > sélectionner un abjet.

Eapace Arkbhan premo ['objet en main.

Entreée Arkbhan essaye d'utiliser un objet aur

[ui-méme.

Echap Retour au jeu.

1-Q Raccourcia,

0 Annuler un raccourei.
Menua

Au courd ' une partie, appuyez sur Echap POUr acceder
A menu prhwirmL Sélectionnez l'icone du menu de
votre choix a ['aide des touches fléchées (T 4 « —),
validez en appuyant aur Entrée ou en cliquant.

§a I ] nf = # ’
A l'intérieur d'un menu utilisez les touches fléchées
pour aélectionner ou modifier led parametred et appuyez
Jur Entree. Appuyez aur L‘-rhdp POUT YETENTY au Jen OU

Au Mmenu priilfipuf aana modifier les parametres.
Note: Pour le joypad procédez comme auit :

Appuyez aur joypad E (ou Y ou 5) pour aller au menu
principal.

AR
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Servez-vous de la touche direction D (ou X ou Y) pour

._‘.r_"'

5‘_!.“

.féfuc[immer I{’g: uptimr.l.

.

Clll'q:rur Jur Nowreau Revenir a la Rt',-jh'r [ea optioHd e o
: . i # o
POUY COMMEHCEY MHE PAYLIE 8H COMT. JOHOFE } '!, r'.: .,y
i . . of o k-1
nouvelle partie | f'-r.uu.m:l*l'u-s 1. P
% 4 e

Feprendre

L. T R
partie - _
sauvegarcs led SCEned

CIHEmatiqued

Oeja TIdIoHHEd

f
Nl f j .

Ht'gjfrl ["omb Fage Quitter Dark Revoir lea E'Iml'u:,jue.r

ded perdonnageds el Earth 0' Arkban avec les

[ [

ie mooe de combat autred personnages

Sauvegarber

CJ-[J.,h_an f'tli.-r qu“ﬂrll.’fmn rencontre le J;nj;:}l[?r;l'u Ou
Soleil-Dien, le Rabal, sur un mur ou aur le 10, vous
avez la possibilité de sauvegarder la partie. Dirigez-
vous juaqu’an Rahal et appuyez aur la touche action.
Arkban dit une bréve priére puis la fenétre

0 enregistrement !rruﬁ-r{‘{w. Sélectionnez a ['aide dea
touches fléchées (T L) [a case o1 vous soubaitez
Jauver votre partie puid appuyez aur la touche

Entrée pour Irt'nrf’gf.:trm'. S1 VOUd ne dedirez pas



sauvegarder, cliguez sur 'icone Dark Earth (ou
aAppuyez Jur la Itllfchf! EL'.[MH] nour revenir a la ;mrtif
en coura. Vous pouvez sauvegarder jusqu’a newf
parties, A chague enregistrement, le numéro attribuée
a la partie sauvegardée est incrémenté. Votre derniére
danvegaroe est toujoury celle qui porte le plua grand
HUMEYO,

Vignettes de visualisation

Ces vignettes (qui ne présentent que le logo Dark
Earth tant que vous n'avez rien sauvegardé)
représente ['écran de jeu au moment de la sanvegarde,
ce qui vous permet de voir ['état o' Arkhan, sa
vitalité, etc.

Pour sauvegarder la partie, appuyez sur Entrée (ou
cliguez aur ['icone d'enregistrement). Pour quitter
Jand enregistrer apuyez aur la touche E(‘lrh'u: (ou
cliquez aur ['icone Dark Barth).

Lea Caded 0e Sauvegaroe

Sélectionnez une case pour sauvegarder la partie en
coura. Vous pouvez conserver jusqu’a neuf parties
différentes et danvegaroer audd souvent qu' Arkhan
trouve un Rabal. Appuyez aur les touchea fléchées
(T L) ou cliguez pour choisir une case.

Pour sauvegarder [a partie, appuyez sur Entree (ou
cliguez sur l'icone d'enregistrement). Pour quitter
sang enregigtrer apuyez sur la touche Echap (ou
cliguez aur l'icone Dark Earth).
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Icine 0 Enregistrement

Appuyez sur la touche Entrée (ou cliquez ici) pour
sauvegarder la partie sélectionnée et revenir a la
partie en coury.

Icone Dark Earth
Appuyez our la touche Echap (ou cliquez ici) pour
quitter aana enregiatrer.

Cbargement
F3

Utilisez ce menu pour reprendre une partie déja
entamée (accés direct par la touche F3).

Méme 9i voua ne pouvez conserver que neuf parties

“au total vous pouvez sauvegarder autant de fois

qu’Arkhan trowve un Rabal. Ainai, la case qui affiche
le numeéro le plus elevé correapond a la derniére partie
enregiatree.

Appuyez aur les touchea fléchées (T d)(ou cliguez)
POUr sélectionnmer une case. La Uignette de
visualisation vous permet de voir rapidement a quelle
partie correapond chacune dea cases. Appuyez sur la
touche Entrée (ou cliguez aur ['icine de chargement)
pour c.lrmrgfr cette partie. A partir de cette félxétl't’.’
vous pouvez appuyer sur la touche Echap (ou cliguez
our ['icone Dark Earth) pour retourner au menu
principal sans cha rger une partie enregiatree.
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Vignettea de viaualisation Casea de Sanvegarde

e L Tl .’
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; Icdne Dark
Icdne de chargement wEone Lart

Earth
Vignettes de visualisation
La vignette de visualisation sert a situer rapidement
la partie enregistrée. Si vous déairez charger
rapidement cette partie, appuyez sur la touche Entrée
(ou cliquez aur ['icone Charger). Si vous voulez
visionner la vignette de visualisation d'un autre jeu,
appuyez sur ['une des touches fléchées (T 1) (ou
ﬂ“iiIHL‘E} et aélectionnez une autre case.

Cawed 0e Sauvegaroe

Sélectionnez une dea cases numérotéea pour reprendre
ime partie enregistrée. Le numéro le plus élevé
correapond a la derniére partie enregistrée. Appuyez
aur ["une dea touchea fléchées (T L) (ou cliguez) pour
sélectionner une partie. Une vignette de visualisation
.Il{fﬁff}f aur ['écran POUY que TVOUd PUidaiez reperer la
partie en queation. Appuyez aur la touche Entrée [ou
cliguez dana l'icone Gfmr;wr] pour charger cette

pa rtie.

L,

R
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Icone de chargement
Appuyez aur la touche Entrée (ou cliguez ici) pour
charger [a partie sélectionnée.

Icone Dark Earth

Appuyez aur la touche Echap (ou cliquez ici) pour
revenir a la partie ou au menu principal sans charger
1ne partie enregiatre.

Parameétrage Ou Personnage
F4

Servez-vous de cette option pour sélectionner le mode

de combat et ['ombrage des personnages (accéa direct
par la touche £4).

Mode de Combat (a gaucbe aur ["écran)
Appuyez aur la touche «<— ou — POury baasculer ou
mode Combat Normal au mode Automatigue (l'icone
de gauche est allumée en mode automatique et éteinte
en mode normal). Au cours d'une partie, appuyez aur
la touche C pour activer ou déaactiver e combat. En
mode Normal (mode par défaut) c’eat vous qui dirigez
le combat. En mode Automatique, maintenez la
touche Ctrl enfoncée et Arkhan se bat seul.

Dmbmge (a Oroite sur ['écran)

Il y a quatre options E‘I’mnbmgu dont la plus optimale
est |"option Auto, option par défaut. Réglez le niveau
de détail aur le 1 (plua réaliate) ai votre syatéme le
permet. Si le niveau d'ombrage sélectionné semble
ralentir le jeu, baissez e niveau a 11 (réaliste) ou a 11
(simplifié) ou passez en mode Auto.
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Appuyez aur la touche Echap (ou cfr’quez aur ['icone
Dark Earth) POUY TEVENIY Al JeH OU au Men
principal.

Mode de Combat Arkban
| |

Drn[uu,i

Ded

.,

3
Peraomnn,

Niteau

i
i1
£
i

Icome Dark Earth
Arkhan
Arkhan dano ses oenvres! Remarquez lea différences
d'ombrage selon que vous optez pour le nivean Auto,
[, 11, oun 111,

Note: FHFJ‘FMI'EIIEE 0" Arkban change en coura de jen.

Ombrage des Personnages Niveau I1I
Vouas pouvez inataller ce niveau manuellement.
Appuyez aur T Ou ~Jf PUiId Entree (ou {‘!’fquez IC1) pour
["activer.

Ol-ubmge 0ed Personnages Niveau II
S1 votre L‘t]‘illﬁ”l”’a,lfiml le permet, régl[uz ce niveau

manuellement. Appuyez aur Toud puia Entrée (om

12



cliguez ici) pour ' activer. Si le jeu semble ralenti,
ouvrez a nouveau la fenétre et repassez en mode
Auto.

Ombrage des Personnages Niveau 1

Si votre configuration le permet, réglez ce niveau
nmnue”&ment.Appuj;lfz aur T oud puiad Entrée (ou
cliquez ici) pour ['activer. Si le jen semble ralenti,
ouvrez a nouveau la fenétre et repasdez en mooe
Auto.

Icone Dark Earth
Appuyez sur Echap (ou L‘Irr'.-iiu_*z ici) pour revenir a la

partie ou au menu IfH'i-iri_'i']hII.

SOmn
ES

ST VOM? ATeZ UNHE CArte 20N TVOUd ATEZ Acceéd d ced

optiond (accés direct par la touche Fs).

APpPUNEZ dUF ['une des touches [(Ilét‘[,rﬁu.r L'T \L] (O
cliguez ici) pour sélectionner une icone. Appuvez sur
la touche Entrée (ou cliguez) pour activer et
désactiver les options. Pour le réglage du volume de la
Muaigue et des EH:E'TJ SOHOTES, APPUYEZ JUY €— 0 —>
(ou cliquez et faitea gliaser). Si vous le soubaitez,

' : W I s
pegactivez lr[*.! T'01X OU Llea doua-Litrea.

o

Vous pouvez également inverser le réglage atéréo
(pour inverser gauche et droite aur vos enceintes).

&
3

'. F
5

(&

Appuyez aur la touche L’L‘L‘hip POUY YETEMIY Al [eU O
An Mmenu pi‘inripmlr.

Note: Voua ne pouvez pas couper simultanément les

T0IX et |r1.’:5 d0ud-titreq.
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Vioix

Muaig

Effeta
SOHOTE

Affich.
ded Sm
Titrea

Inverser la stéréo Icdne Dark Earth

Inverser la atéréo
Permet d'inverser gauche et droite aur les sorties de

U0d enceintes atereo. Appuyez sur Tetd pour
gélectionner cette icone puid aur Entree (ou E'“afIIEE ic1)
POUr inverser la stéréo.

Voix

Appuyez aur Tetd pour sélectionner cette icone puis
gur Entree (ou ffiquz Ici) pour activer ou désactiver
lea voix. Loraque ["option est activée vous entendez
(9 ﬂinfnﬂue.-r a medure c,'u'H'.n Jont prononcés dand la

Jlml‘[r't:.

Afffc[mge 0ed Soua-Titred

Appuyez aur Terd pour aélectionner cet icone puis
aur Entree (ou cfia;uez 1Ci) pour activer ou déaactiver
les sous-titres. Loraque cette option eat activée vous
pouvez lire les dialogues a ['écran a meaure qu'’ils
JOHL pronomces.

s B
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Ef‘f&ta Sonored

Cliquez ou appuyez sur Toud putas aur Entrée pour
sélectionner cette icone. Appuyez aur = ou — (ou
cliguez et faites glisser la barre de défilement) pour
augmenter ou réduire [e volume des Effets Sonores.
Vous pouvez couper le son en faisant glisser la barre
Oe Oéfilement complétement 4 gauche.

Muaique

Cliquez ou aAppuyez Jur Toul puia dur Entrée pour
sélectionner cette icone. Appuyez aur €= ou — (ou
cliquez et faitea glisaer la barre de défilement) pour
augmenter ou réduire le volume de la musique. Vous
pouvez couper le son en fln’;mnr glisver la barre de
défilement complétement a gauche.

Icone Dark Earth
Appuyez sur Echap (ou cliquez ici) pour aller au
menu principal.

Scened Cinématiques
F6O

Permet Oe revoir ded acenes cinématiques 0éja parues
dana la partie (accés direct par la touche F6).

Appuyez sur les touchea fléchées (ou cliquez aur les
ﬂi’EI}‘EJ a l'écran) pour f;tr're {‘}éﬁfﬂr [ea vighetted
representant les acénea et trouver celle que voud
soubaitez revoir. Pour chaque acéne, un petit logo
indique aur quel CD elle se trouwve. Lorsque vous
avez trouvé la acéne qui voua intérease, aAppuez auy

Entree. La acene cinématique s affiche en mode plein




ecran. Appuyez aur [a touche (+) ou (<) du clavier
numérique pour modifier [a taille de ['image ou encore
/ pour voir la acéne en haute résolution ou ™ pour
revenir au plein écran. Appuyez sur Echap pour
YEUENIr Au Jeu O au menu prfufi;mf.

Voua pouvez interrompre I'ﬂfficfmge EH appunant aur
la touche Echa p.

Vignettes de vigualisation

Chaque scéne cinématique est représentée par une
vignette. Choisissez la acéne que vous voulez et
appuyez sur Entrée (ou cliquez ici). Un chiffre en bas
a droite de la vignette indigue aur quel CD se trouve
[a acéme : CD1,CD2 ou les denx.

Fleches 0e Défilement
Cliguez aur les fleches pour faire défiler les vignettes
des acénes cinématiquen.

Icone Dark Earth

Appuver aur Echap (ou cliguez ici) pour revenir au
jeu ou au menu principal.

Revoir les Dialogues
F7

Rewvoir les dialoguea prononcés depuia le début de la
partie pour une recherche d'indicea (accés direct par la

touche F7]. Cette option ne fonctionne pas tant gue les
premiers dialogues n’ont pas été prononcéa.



R L L

Appuyez aur la touche Debut POUT Yevorr tous led
Eri.;i{ﬂgueti de tous les personnages. Pour sélectionner
lea répligues 0'un personnage particulier appuyez sur
lea touches «— et — jusqu’a ce que vous trouviez
I’inmge et [e nom du pe rsonnage voulu, puis appuyez
aur [a touche Entrée (ou cliguez). Une liste 9 affiche
avec la derniére réplique de ce personnage ainai que le
dialogue précédant et le dialogue suivant cette
réplique, ceci afin de mieux aituer le contexte. Que
vous sélectionniez un seul ou tous les perdonnages,
voud pouvez chercher les dialogues qui vous
intéressent en appuyant aur la touche Terd.
Appuyez aur la touche Echap pour revenir au jen ou
au menu principal.

Défffﬂnum Déf'r'!euwut
d gauche vera le haut
\ |

Thanandsr, what must T do?

Défilement

(e TR ":"F'I.Jj‘fﬂ!':-—-r I"-"r ) P r'i'?i"t.‘.'.l"'l' . d E'I'I‘L]JH"

DE"f.i'IEH:H_‘HE Icdme Dark

T'EF |It" {}Hﬂ I'i-:-i”{‘
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Défilement vera le haut
Appuyez sur la touche T (ou cliquez ici) pour trouver
le dialogue qui vous intérease.

Défilement vera le bas

Appuyez sur la touche  (ou cliguez ici) pour trouver

e Elid[ﬂguﬁ qui Toud interesse.

Défilement a droite

Appuyez aur la touche — (ou cliguez ici) pour
Ltrouver I“r'nmge et [e nom d'un personnage qui vous
intéresse et Entrée pour voir sea dialogues.

Défilement a gauche

Appuyez sur la touche ¢ (ou fl[i;pm-z ici) pour
trouver f'iumgu et [e nom d'un personnage qui vous
intéreade et Entrée pour voir sed ﬂii’l[ﬂﬂilf.!.

Icome Dark Earth
Appuyez aur Echap (ou cliquez ici) pour revenir au
jeu om au menu principal.
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Et La Lumiere Fuit...

"... Ici Troy McLurr pour CNM Mondial. Je me
trouve actuellement a Louisville, Arizona en plein
coeur 0 une des zoned d risques. D' apres les
acientifiques, tout le paya serait la victime d'un
r'mpftﬂ;.mbff bombardement de météorites 9i - Dien
nous en préserve - ' opération Guardian Angels

n était pas couronnée de succes. Tout [e monde ici,
moi compria je vous ['avoue, est soumis a une terrible
tenaion. Nombrenx sont ceux a lever [es veux au ciel
pour aurveiller ['arvivée de la comete que certaing

e
|
i
|
i
i
i

appellent déja "le Poing de Dien" ou encore "la Lune
Noire". D'autres ont 0éja pris leur décision et choigi
de tout abandonner pour fuir vers dea endroit moing
exposéd...”

Le 06 décembre 2054, le prnfemem Erataux oe
['Tnatitut 0" Btudes Stellaives du Pic du Midi en France
vit aurgir dang son objectif un immense corps céleate
inconnu : une cométe juaqu'a présent dissimulée par
le aoleil et ae dirigeant vera [e coeur de notre syatéme.
Le profesaeur communiqua rapidement sa déconverte
a ges confréres du monde entier.

Le 08 décembre, douze des plus granda astronomes
mondiaux se réunisaaient en hate a ['International
Calculation Center de New-York afin de confronter
leurs calculs et leurs mquietudes concernant la
trajectoire de la cométe 3'Erataux. Rapidement, [es
ordinatenrs du centre vinrent confirmer ce que les
astronomes soupgonnaient déja : la cométe allait
passer a moing de 40 000 kilomeétres de la Terre e 23
décembre auivant. A cette digtance, il semblait
inévitable que des morceaux de [a cométe viennent
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heurter la Terre. Lea fétes de Noél risquaient d'étre
pour le moing monvementées |

Le 10 décembre, les chefs 0'Etata de plua de tremte
nations #e rendaient en secret a Geneve pour une
rencontre extraordinaire a huis cloa. Les seules
informations qui filtrérent laisaaient 4 penaer qu'ils
débattaient d'un nowveau plan de sauvegarde de la
Paix Mondiale.

Le 12 décembre était lancé le plan "Guardian
Angels". 1l consistait a équiper d'armes nucléaires
longue portée treize des atations orbitales et satellites
0éja en place autour de la Terre. L'objectif de ces
Gardiend apatianx serait de 0etruire ou de Devier tous
led réaidua du pasvage de la cométe d'Erataux.
Plugienrs navette spatiales fiirent envoyées avec
armea et techniciens a bord pour équiper lea stations
spatiales. Cf}dque Guardian Angel recevrait une
dizaine de gigantesques miagiles nucléaires
atratosphérigues Thunderatrike. Afin de rasourer
['opinion publigue, un communiqué officiel décrivait
ced lancements comme des miggions scientifiques ou
de maintenance.

Mais le 15 décembre, le World Times révélait au
grand jour la vérité sur ['opération Guardian Angely
et lea terribles riagues que repredentait le pasaage
rapproché de la cométe. Reprive par tous les médiay,
['annonce de ['arrivée du titan céleste provoqua une
vague de panique sans précédent dana la population.
Incident, crimes et auicides se multiplierent soudain
aur toute la planéte. Lea églisea officielles et les sectes
enregiatrerent un regain O activité intense.
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Obligéa de reconnaitre [e danger, lea chefs 0'Etats
firent leur poasible pour rassurer le peup le et canaliser
aon désarroi, asaurant que le plan Guardian Angels
aerait couronneé de aucces, Dana certaing paya,
cependant, la loi martiale fut instanrée afin e
maintenir un semblant de calme.

Partout dand le monde, les hommen et lea femmen
regardaient les cienx et leurs yeux étaient emplia de
terreur. Led premiers météores furent repérés le 20
décembre déclenchant le tir automatique de treize
miadiles.

Malbeurensement, 'inatallation hitive des ayatemes
Oe {‘HZ::.EHJ-L‘ fiit [a cauoe de graves dyafonctionnementa.
L'un dea migailes Erpfu;m Jur 20mn pas e tir,
provoguant la deatruction de [a station chinoise Kwan
I1 tandia que plusienrs autres allaient se perdre dana
'eapace. De toute fagon, il était trop tard... M;ifﬂi‘{".
tous lea efforts de ['humanité, lea fils de la Lune Noire
;rfmi,]érent verd le sol en ae jouant des misailes,
comme ded inaectes attirés par la [umiere. Et certaing
0'entre eux étaient auffisamment gros pour
provoquer un cataclyame a l'échelle planétaire...

Loraqu'il devint évident que [ea Guardian Angels ne
pourraient arréter le désastre, la panique +'empara
Oefinitivement de la ;m;ml'urimr. Le monde entier ge

mit a burler...

Mai lea forces coamiques qui guidaient la cométe
reatérent insenaiblea a la plainte de ['humanite.
Plusienrs fll"ii_;:]dl*tfi‘ll[.'! de la cométe, dont e plua grog
meaurait quatre kilomeétres de diametre, vinrent

a écrager en divers endroit de la nLrni'!f cremaant
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0'immenaes cratéres, dévaatant les paysages et les
habitations, provoquant de giganteaqued incendied et

Oe rerrr'fi.,mr.a raz-0e-mareed,

De fabulenx nuagea de pousaiére noire furent projetés
dany I atmoaphére. L'air devint dpre et briilant. Des
milliona et dea millions ' hommen périrent dany la
mlimfImpr et 0ed milliona 0'autres connurent le
méme sort dana les semaines qui auivirent.

Pour les survivants, un nouvel dge de chaos et de
déaolation venait de commencer, 'dge de Sombre-
Terre.

Conditions Climatigues

.. Je progredaaid lentement aur la terre polgsende, la
téte rentrée dana lea épaules, ma cape en pean de chien
remontée le long du con pour protéger ma gorge du
vent humide et pousdiérenx. Je gardaio les yeux
braquéa au sol, ne tenant pas a tomber par surprise
dana une de cea foaves lerp“m de boue HLH,:{'{:. Maid je
tachais 0'accélérer le pas. Dana quelques heures,
['obacurité serait totale, il fallait que je me dépéche de
retourner au Stallite ai je voulais avoir la moindre

P

chance de revoir un jour la lumiére du Soleil-Dien...

Le cataclyame a cansé de dramatigues changements
aur le climat terreatre. Outre [a deatruction totale
autour des zones 0'impact, lea incendies dita anx
projectiona incandeacentes et lea raz-de-maréea, il v a
eu Dea modifications permanentes. La presence Ou
Noir-Nuage sur toute la surface du ciel a provoqué
un refroidissement général. A ['extérienr dea puita de

[umiere, la température dépasse rarement les 10°C

A F




dand les zoned éqlmmrmm et peut attermdre -40°C
durant la nuit dany les ex-zones tempérées.
Régulierement, dea giboulées de grélona noira
a'abattent aur lea caravanes Dea nomades téméraires
qui parcourent lea routes de Stallites en Stallites. La
pluie anasi eat noire et parfois acide et il faut éviter

0'y étre expoaé trop Iml_;ﬂmnlurj.

Privée e lumiére, la plupart des plantes ne pouvaient
Inflm réaliser la pf_rr:[ﬂii:._-,n[Iré.-w et daont morted,
condamnant de nombreuses eapeces herbivores et
réduisant le taux d'oxygéne dana ['air.

Le g0l étant couvert d'une pouasiére gride et
pulvérulente, lea tempétes de poussiére ne sont pas
Fared. L'd.-!,uf;r;.:lxie eat le chatiment réservé aux
imprudent qui ¢ y trouvent pri.

L'un des plus graves dangers reate les dépits

0' Archessence Shankr pulsante et bouillonnante qui
émaillent les landes désertiques. On dit que ['homme
qui survit au contact de ' Archessence Shankr connait
un gort pire gue la mort...

A noter auaai qu'a la auite du cataclysme, de
nombrenx volcans se sont remis en activité et
crachent de tempd a autre des volutes de cendre, de
fumée et de lave.

De F?flin‘} la catastrophe a provoqué la destruction de
plusieurs centrales nucléaires et 0'usines de
traitement des déchets, inomdant de vastea territoires
de poussiére radioactive. Ces endroits, ainai que les
lienx a fr:lF[E concentration 0' Archeasence, ont été
baptisés "Mortezones" par les habitants de Sombre-
Terre.

4 ..
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Faune et P[ﬂre De Sambre-
Terre

“... Le chien attendait, couché, silencienx, caché an
milien des grappes de champignona au bulbe grisdtre.
De tempa en tempd, un oisean se posait aur ['un des
gros fungi dont il arrachait quelques morceanx
élaatigues avant de repartir. Mais le chien ne bougeait
paa. Il aavait qu'il n' aurait aucune chance d'atteindre
['oisean avant que celui-ci ne »'envole. Bientdt,
cependant, aom oeil fut attiré par un autre
mouvement parmi la maigre végétation, la vision
fugitive d'une fourrure claire passant entre deux
petites meEEJ noiratred. Son mudgeau de mit a
palpiter, ses muacles se tendirent soua la toison noire
0e ded patted. 1l attendit encore quul[quf.-l deconoes
puia, 0'un seul coup, il bondit. Sa proie, un groa rat a
'abondante fourrure, n'eut paa le tempa de réagir.
D'un coup de croca, le chien lui brisa la nugue avant
de le dévorer aur place. Une foia som repas terminé, il
releva la téte en veniflant puis repris patiemment aa
position de guet. La chasse d'aujourd hui avait été
fructuense maia, demain, il lui fandrait sans doute
trouver un nouvel EIHFJ{.;{EEHH’H[.“”

Le Ecimul[:n}rmw a eu Oed L‘mméqlttlwe.l f];-'mm'{tr'qu{f-r: AUF
['enaemble de la faune et de la flore tervestre. Les
inondations et lea incendies ont irrémédiablement
ginigtré certaines régions du globe. Maia ¢'eat surtout
le nuage 0e pouadiere résiduelle qui a fm'l Ou tort au
régne végétal en empéchant la photosynthese.Seuls
les végétaux lea plua réaiatants ont pu survivre dont

certaines algues, ainai que les lichena et les
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L‘J-';m'r:prymm.r, devenus ['une des principales sources
de nourriture pour lea humaing et les animaux. Les
il'?l[HII[Er! L‘[}ff!t‘ﬂpf}:ﬂfrfenHE;.: qui ONt IUrvecH, lea seules
capables de vivre avec peu Oe [umiére, sont d'une
coloration tréa sombre allant du marron au noir,
contribuant a ' apparence sinistre et désolée de
landes et des campagnes obacures. Dana quelques
Smﬂiw.r, il exiate dea serres ont certaines p.lr;m tea et
Hleuras subsistent dana leur état -}:-*i,_;r'mzf. Sur Sombre-
Terre, offrir une rose eat un événement rare réservé a
quelquen privilégiéa.

La digparition d'une partie de la végétation a cansé,
on #'en doute, de grands troubles dany la chaine
alimentaire. Tous les animanx sans exception, Ou
plua petit au plus gros, ont énormément souffert des
suites du cataclyame. Lea groa animaux herbivores
(équidés, bétail, éléphants) ont été les premiers a
mourir par dizaines de millions. Manquant
cruellement de proies, les carnivores ont enx anssi
subis de grandes pertes. Les ommnivores s0mnt dand
doute ceux qui 4 em Jont le mieux tivés mais beaucoup
sont morts de faim, de froid ou de maladie.

De ilﬂill["l’ELII

animanx sont
dgn!’{*ntflrt Mortd
en perdant leurs

abria dana les

1”’[" Féd Ou If.lrj
buigaons

|o19eanx, dinges,

rOMgenrd...).
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Si certaing inaectes oMt connu une période de
proapérité due a la flétriasure dea plantes, celle~ci n'a
guere dure, Grdce a leura incroyables capacités
0'adaptation, cependant, leas insectea et apparentéa se
Jont rapidement accommodés Ou nouveau climat. La
plupart habitent déaormaia lea profondeurs
souterraines. Ceux gue ['on rencontre le plus sonvent
dand lea villea sont lea fourmia, lea araignéea et les
Jcorpions (certaines especes mutantea sont d'ailleurs

treqd craimted pour leur pﬂi.-mu nmrm”i

Lea oiseaux, eux, ont pu survivre a [ air vicié grace a
cette prolifération d'insectes dana les premiéres
années auivant le cataclyame mais, sans arbres pour
Je poser et sana repéres pour leurs migrations, ils ont
01 changer de mode de vie. Aujourd hui, la majorité
d'entre eux vivent autour dea Stallites et o'inatallent
aur le toit des batimenta (les hommen lea laiasent
tranquilles car les oiseaux sont "divinisés" par le culte
Ou Grand Solaar). Le voyageur qui regarde un Puits
de Lumiére Sacrée au loin apercoit souvent plusienrs
centainea 0'oiseaux tournant inlasaablement dana

[ air, comme pour essayer de toucher le Soleil-Dieu, de
le rejoindre.

La plupart des animaux sont redevenus sauvages et
se laissent gouverner par leura inatincts. Cependant,
il reate encore des chiens domeatiques ou semi-
apprivoisés dana les Stallites. On trouve parfois auasi
Ded serpents domestiques ou encore des chata.
Certaing Stallites sont célebres par la présence de
grands oura domeatiques montés par les Gardiens du
Feu.
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Leo Hommes

“...Je m'appelle Ruel, je suis Gardien du Feu dans le
Stallite Dohymion. Avec dix autres hommea, je auis
chargé de la sécurité a la porte Nord. Ca ne fait pas
longtempa que j'ai rejoint les Gardiens. On m'a confié
ce ITHP’H”{{IT{IH& Hulvar Regtorn n'eat paa revenu
0'une excpédition dana ['Obacur. Mais on dit que je me
débrouille bien. C'eat vrai que je n'ai pas mon pareil
pour allumer rapidement les longuerches, les grandes
torchea qui flamboient aux limites de la ville. Hier,
pendant mon tour de ronde, un petit groupe de
nomades o eat présenté a la porte. ] ai vu a leur mine
que le voyage avait été tréa dur et qu'ils étaient
soulagés 0'avoir pu rejoindre le sanctuaire du Stallite
Dubymiml. Leurs yeux connaisaaient de nouveau le
plaigir de la [umiere, leur peau celui de [a chaleur, leur

bouche celui du rire. C'eat [a —
que j'ai compria a quel point - |
ma vie était agréable par |
rapport a la leur.]'ai levé [ea

veux et j ai adresdé une priere

muette au Soleil-Dieu pour

gu'il continue a nous apporter
lumiere et chaleur contre

['obacurité...”

Apparence phyasique

Les hommea et les fermmes de Sombre-Terre sont pour
la plupart de taille moyenne et assez trapus. Leur
pean eat claire (méme lea peuples d' Afrigue ont vu
leur pigmentation o' atténuer) ainai que leurs yeux. La
plupart dea gens ont développé une nyctalopie au
MoTng II-}HF'U'[‘HE' ainai qu une grande réaistance au fr.nfﬂ
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et aux poisons. Leur musculature eat généralement
fine et nouense et leur corpulence moyenne. Bien
gu'ils mangent peu, leur corpa conserve la graisse
pour se protéger Ou froid. De méme, ila profitent 0 une
pilosité plus abondante que leurs ancétres. Leurs
vétements aont de types et O origines tréa variéa mais
rarement en bon état (les conditions de vie sont dures
et les matériaux bien plua rares qu' auparavant). On
utilise les peaux et lea fourrures des animaux,

0' anciennea étoffes tréa résiatantes héritées d' Avant,
de la laine, du coton et du lin (selon led régions et les
cultures qui aubaiatent). Si les Céleates, habitanta des
Stallites, penvent o'habiller assez [égérement, tous
CEUX qui #' aventurent dana ['Obacur (et en pﬂrn'uifie:-'
les nomades "Marcheurs") sont vétus de pieds en cap
avec If"il vétements lea phm ;m[iﬂe;: et les r‘ihlﬂ Efmuil-d
pmnuiHE,r. Les Marcheurs portent aouvent ded [unettes
rudimentaires pour se protéger de la [umiére du soleil,
surtout aprés un séjour dana ['Obacur.

Organisation politique et sociale

La plua grande part des descendanta des survivants se
sont regroupés sous la protection dea Stallites o ils
ont batis des campa fortifiés, parfois sur les ruines

d' anciennes cités. On les appelle les Célestes.Les
autres, que ['on u;ipﬂ”f les Marcheura, ont choisi (ou
été contrainta) de prendre la route, voyageant de
Stallite en stallite a la recherche de richesses, de
trésora antigues ou tout m’m;afummrt 0'un endroit pour
vivre. La plupart n'y trouve finalement qu'une mort
violente au bout d'une vie difficile. Bien que les
Céleates soient souvent méfiants a ['égard des

Ma rf{;eu ra (certaing 0 entre eux sont ded criminels
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exilés et ' autrea sont revenus dangerensement
tranaforméas de leura voyagen), ila ont beaoin d'enx
pour l”dm.‘rrﬂvf.:r'mnwmﬂnt en materiaux oe
conatruction et denréea diverses. Et, il faut bien
['avouer, beaucoup de Célestes admirent le courage et
['eaprit aventurenx dea Marcheura.

Organisation 0ed | 4

Stallites AR

Bien que lea Stallites Ay 'd“*“’ o |

do1ent de fnrmea et Oe f ; ;}n e &

taillea tréa variées, leur o ) Dy |
P e AN 777 YN

organisation générale eat il 2

partout la méme.Les | b a

stallites sont entourés |
0'un mur d'enceinte, |

barriere de boia ou mur de pierre destinés a protéger la
ville des intrus ou dea bétes sanvages venna de
['Obacur. En plus dea protectiona phyaiques, lea
Stallites profitent 3'une protection mystique sous la
forme dea gardiens myatiques. La majorité d'entre enx
sont encore enterréa dana la Terre mais certaing aont
partiellement ou complétement déterréa. Lea proneura
lea omt reconnu comme ded objets sacréa et il eat
interdit a 0 autrea qu'enx d'v toucher. Au centre du
Stallite se dreave [e Grand Temple, le centre nervenx
de la cité-lumiére. Le Grand Temple eat généralement
le batiment le plus grand et le plus impressionnant. Si
ga atructure et aa forme peut varier, il eat toujours
vivement éclairé. Le jour, le temple eat traverasé en
gon centre d'un rai de [umiére venu du ciel. Lea fidéles
viennent se prosterner devant le Rabal, symbole du
aoleil, auapendu dana la lumiere. La compagmnie des
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Gardiena du Feu, batiment vaate et mawoif, se situe a
peu de distance du Grand Temple et généralement a
coté 0 un puit. D autres compagnies, plua petites, sont
répartiea le long dea remparta.Le reate dea batisaes et
habitationa se réparti différemment en fonction des
Stallites, les cultures (vergers, champs, élevagea)
étant généralement situés aur le pourtour de la cité-
[umiére.

Caates et professions

La population des Stallites se divise en général en cing
castes ou groupes diatinects. La l‘t.'[ibfr'ml ayant pris une
importance prépondérante dana la civilisation
fﬂum;imtﬁ, ce sont les prétred, les Proneurs, qui
gouvernent a 'intérienr dea Stallites, asaistés de leur
bras armé, les Gardiens Ou Feu. Viennent enauite [es
Bdtisseurs et led NOUrriadenra, élémenta esnentiels
représentant une bonne moitié de la population.
Quant aux Fouineurs ila f.I]'.‘r‘IlTl?l![. la quéfw oed
Celeates.

Led Proneurs
Led Proneurs sont les prétres Ou f
Soleil-Diew ou Grand Solaar. Ce
sont eux qui, par leura priéres et
leurs {}Hrﬂuﬁﬂ.l, ont la rbmgu e
maintenir les bienfaits du soleil sur

les citéa-lumiéres. Bux également | ¥
qui enseignent le reapect du Soleil- ? |

" ' . ' I

Dieu aux habitants du Stallite et o' asourent que
chacun participe comme il e doit au culte. Ce sont
ausai lea gardiena de la science et de [a connaissance.

Il prodiguent des 20ins medicaux, endeignent la
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lecture et ['écriture. Lenr vétement, qui peut varier
0'un Stallite a ['autre, eat toujours de couleur claire. 11
attire la lumiére et rayonne vera ['extérienr pour
illuminer lea amea autour de [ui, Plua encore que le
reate Oe la population, les Proneurs sont amatenrs de
guartz et de cristaux qu'ils utilisent comme
ornementa et bijoux. Le conseil dea Sept Révéréa,
préaidé par le Grand Proneur, divige la vie du Stallite.
1l organise la répartition de [a nourriture, les
expéditiona de récupération ou de nettoyage en dehors
Oe ['enceinte et, le cas échéant, juge lea crimea et les
oélita perpétrés dana ['enceinte du Stallite.Le pouvoir
dea promenrs a |'intérieur du Stallite eat total. Les
habitanta f'ﬂfcuptem hmn‘ toujoura Oe bonne {.jhilil‘]
dana la meaure ont [ea Praneurs sont [es garanta de la
[umiére et que rien n'eat pire que lea ténebrea de
['Obacur.

Les Gardiena Ou Feu

Lea Gardienas Ou Feu
conatituent en qnefque gorte e
"bras armé" des Proneurs. Ce
sont dea hommes de terrain
alors que les Pronenrs quittent |
assez rarement le voisinage du |
Grand Temphg Leur misaion |

edat O Iwi’”{:r a fr.ii JECUrILe i

['intérienr du Stallite et 0'en aurveiller le périmetre
afin d'éviter que dea intrua n'y pénétrent. Durant la
nuit, ila ont la responaabilité des granda feux qui
éclaivent la ville, sur lea remparta et dana les endroits
lea plus peuplés. Ce sont eux gui allument les brasero
autour deaquels lea habitants de quartiers pauvres
viennent se réchauffer, eux ausai qui fournisaent



torches et combuatibles de récupération a cenx qui en
ont besoin. Une branche apécialisée des Gardiens du
Feu, les Huiliera, tirent de certaines plantes une huile
épaiaoe qui fait un excellent combuatible. Par
exemple, un bol d'huile de roueg (plante noire anaai
utilisée pour faire du tisou) mettra plusienrs heures 4
britler.Les Gardiena du Feu o' occupent également de
gérer le FaRaba, un aystéme de mivoira placé sur le
fait dea plua hauts batimenta qui permet de balayer
0'un puisgant rayon de lumiére n'importe quelle
partie du Stallite ou encore de faire signe anx
Marcheurs venus de ['Obacur.Parmi les plua haut
fjfﬁfén Oed Gardiena 0u Feu, certaing savent encore
utiliser et réparer les circuits électriques (grace aux
conaeils digcrétement prodigués par les Initiéa).

D autres tentent d' inventer de nouveanx moyend
pour produire et faire durer la [umiére. En cas
0'incendie, lea Gardiena du Feu jouent ausai le rile de
"pompiers”.

Lea Batisoeurs

Led Batigseura dont les
ouvriers et les artisgana du
Stallite. 1ls se a:Imrgﬁnt Oe
conatruire et 'entretenir lea
batimenta de la cite, 0e ?'érffr'er

et de conaolider lea mura
0'enceintea, de fabriguer les
meublea et les outils -
nécesvaires aux Céleates. Lea mineurs qui exploitent

les minea de sel, de charbon, de minerai font angsi
partie des Batigseurs. Ce sont des hommeas dura,
habitués au danger et a la mort puisqu'ils travaillent
souvent dana ['Obacur. Comme nouy les autres
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centraliser et de répartir le fruit du travail des

[

Batiaaeurs. Ceux-ci prnﬁtunr evidemment Oe quartier

e

)4

de choix et des meillenra biena poasibles en matiéres

A Wi
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de mobilier et d'objets uanels.

Les Nourrigaeurs

Lea Nourrigaeura sont les
payasana et les chasoeurs de
Sombre-Terre. C'eat a enx que
revient la tache difficile maiy
vitale de cultiver les quelgues
champa et lea vergerd a
['intérienr de ['enceinte du

Stallite, 0'élever les animaux |

de bétail, de trouver du ﬂibier ou encore de recuperer
de la nourriture 0' Avant (boites sous vide, alimenta
[vophilisés) dana lea ruines voisines. Les Proneurs
réclament a chacun d'entre enx une contribution
obligatoire redistribuée enauite a tous les habitanta.
Leas Nourrigseurs peuvent enauite disposer de leura
"aurplus” comme ils le dévirent.

Lea Fouineurs |
Les Fouinenra forment [e mwufli
de la population panvre des |
Stallites. Certaina sont

simplement trop vieux ou trop |
jeunes pour entrer dana une

autre caste. D autres sont

hn;.-u“i}t',rr incapables ou peu

dedirenx Oe J¢ COMIACTer d Hne

activité productive.Les fouineura asaurent leur
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aubaistance en fouillant sana cesse dana les endroita
abandonnéa, les ﬂéfi};ifﬂ&d ou les zones ainiatrées des
alentoura pour récupérer tout ce qui est susceptible de
servir de monnaie d'échange. Ilo troquent enauite le
réaultat de leur labeur contre de la nourriture, une
place au chaud et un peu de lumiere. Certaing
fouineura vivent surtout du fruit de leurs rapines et de
larcina divers, bien qu'ils risquent gros en le faisant
(étre chasoé du Stallite par lea Proneurs équivaut
pratiguement a une condamnation a mort). D' autres
prennent le risque de o' engager dans les équipes
d'exploration compowées par les Proneura qui
a'aventurent a ['extérieur du Stallite pendant
p{u.fieur.-r semained parfois.

Religion

Le culte Ou Suffif—Difu, Grand Solaar ou Pére-
Lumiére eat le pilier central de ['organisation humaine
aur Sombre-Terre. Lea seuls ilota de civilivation gui
aubaistent sous tous placés aur les sites sacrés
protégéa par le Soleil-Dien. Dans chacun de ces
Stallites, ce sont lea Proneurs, les prétres du Soleil-
Dieu, qui organisent la vie de chacun. Le credo des
Proneurs est simple. Le Soleil-Dieu est [e protecteur
des hommes fm:e a l'Obacurité. 1l est [a source de
toute vie, on le craint et on le respecte. Le Soleil-Dieu
edt condidereé comme une entité ommipotente qui
regarde tous les hommes. 1l apporte vie et lumiere a
ceux qui le vénérent maia peut britler a mort ceux qui
[ui font affront, a lui ou a ses serviteurs.
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1l eat dit que le jour o les hommea auront ai purifier
lewra dmen et purifier le sol de [a Terre, le Soleil-Dien
enverra ses enfanta pour libérer e monde du Noir-
Nuage. Alors, ['Obacurité sera définitivement chasoée
et toute la planéte baignera dana lea feuxc bénéfiques
du Soleil-Dieu.Le symbole du Soleil-Dien est un cercle
blanc d'oir descendent trois bandes verticalea, comme
autant de rayons de lumiére. On retrouve ce symbole,
plus ou moina atylisé, sur tous les objets religienx. Les
Proneurs se rasent le crane et y peignent le symbole
sacré, la ligne centrale deacendant juaqu’'au menton et
lea denx lignes contigués jusqu’ aux pommettes. Ce
rite soms-entend que le Soleil-Dieu est maitre de leurs
pensées, voit a travera leurs yeux et o'exprime a
travera leur bouche. Du fait de leur proximité avec le
Soleil-Dieu, a qui ils ont voués leur vie, lea Proneurs
JOML COnaidérés comme sacréa et tréa reapectéa par les
autrea habitants ou Stallite. Ce sont eux qui réglent la
vie des Stallite, répartissent lea biena, rendent la
inatice. 1l Juffft 0'un mot aux Proneurs pour gu un
homme convaincu de crime ou de blasphéme aoit exilé
dana ['Obacur avec toute sa famille. Ce qui
correapond, la plupart du tempa, a une condamnation

a mort.

Les Marcheurs sont moing senaibles que lea Céleates a
la religion solaive. Maia la plupart 0'entre eux
adhérent cependant au culte ou Soleil-Dieu, Comment
expliguer autrement cea grand puita de jour qui
trouent le ciel ? Nombre de clana de Marcheurs
comprennent dana [eurs rangs un myatique qui attise
la foi de ses compagnona. Et, quoi qu'il en aoit, les
Marcheura ont suffisamment beaoin de contacts avec
les Promeura pour ne jamais les contrarier.

-



Autres tempd, autres moeurd

Avec les conditions de vie liées au cataclyame, les
moeurs humaines ont beaucoup évoluéea. Privés du
confort et de la sécurité de la technologie, lea hommes
ae sont rapidement lainoés gouverner par leurs
inatincts. Seuls les plua résiatanta ont pu survivre
ANX cams:trupbea; aux maladies, a la raréfaction de
['0xvgene, au mangue de nourriture pour a adapter
petit-a-petit a ce nouvel univers. Dana cet
environnement sanvage et implacable, les hommes se
sont endurcis. Loraque la aituation ['exigent, ils
savent se montrer impitoyables. Maiy ils ont anasi
appria a apprécier lea bienfaita de ['union et la valenr
de la vie humaine.

vie collective

La vie en solitaire eat dea plus précaives aur Sombre-
Terre. Lea hommes ont vite compria que pour
survivre, ils devaient apprendre a échanger leurs
connaissances et lewra compétences et a vivre
ensemble pour pouvorr mbaiater et se hé{e nore. Méne
lea plus farouches des Marcheurs se déplacent par
petita grouped. Lea deu les exceptions somt les
chasseura golitaires, certaing myatiques qui ont fait
voeu de solitude ou encore lea individus frappéa de
maladies contagieuses qui partent seuls pour mourir
dana ' obacurité... A moina qu'ils ne parviennent a
rejoindre la mythigue Colonie des Maudits, un groupe
de nomades qui, d'aprés la fi:ﬁ::jrfﬂﬂtrI n eat conatitué que
de malades, 0'handicapés, d'indivious difformes,
d'incurables et d'éclopés.
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Cadre 0e vie
Le cadre de vie varie
d'un Stallite a ['autre. |

Certaing ont été batis en |
rufehw nature, 0 autrea .,iui "
milien dea ruines
ﬁ'mtfimumalmétrw;rnf&t % L
Led Proneury, les .
Gardiens Ou Feu et les
Nourridgseura ont

JouTent Oroit a dea

batiments de pierre solide et durables. Lea fouinenrs,
par contre, habitent o' anciena fmimrufuh:rr_, dea cabanes
provisoires ou ded abria souterraing amenagea. Chez
les Marcheura, on utilise comme abria dea tentes
épaisaes ressemblant un peu aux tipis indiens. Ces
tentes sont tranaportées a 004 O hommea ou aur un
chariot durant les voyages et inatallées avant chaque
halte ai [e Marcheura n'ont P LrOUTEr UM ri’f-uqu: ill}hm

L'[”:Iflf”‘t.l!{-l le ou pfun JUr.

Alimentation

Le régime alimentaires des habitants de Sombre-Terre
a congidérablement changé par rapport au "pain
guotidien” d'avant le Cataclysme. Lea gens se
HOUFTIgdent en grande partie Oed grod cha mpigHons
xrui poudaenl un peun partout dand les environa dea
Stallitea et a travers ['Obacur. On fait également des
bowillons a base de racines et de petites plantes
odoriféres. En matiére de viande, on consomme la
chair des rata, Des souria, dDes serpenta et de certaing
qrod insectes. En plua 0ea animaux d'élevages, les

chasseura rapportent parfois ausai de la viande de
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sanglier, d'oura, de chien ou de quelque autre animal
sauvage. Ces meta de choix sont cependant rares et
réderved aux granded occazions (ou aux personnaged
lea plug influenta). Les nourrissenrs qui cultivent la
terre savent en tirer ded fruits et dea légumen divers
(dana commune meaure cependant avec cenx

0' Avant). Ces denrées sont malbeurensement
inauffisantes pour sustenter la population d'un
Stallite, ce qui fait qu'elles sont elles ausai rares et
exclusivea.Pour boisson, on a droit a ['eau des sources
et des puita, grossierement filtrée dana des passoires d
mailles ﬁuezl (I'eau eat souvent pﬂ”uée matd
['organiame des Sombre-Terriens o'eat adapté au fil
des annéed). Certaing nourrisseura ditillent anasi un
alcool fort a partir de champignona et quelques
chanceux savourent des boisaona anciennes
exhumées des ruines de la civilisation ' Avant.

Le mupfe

Etant donné la courte eapérance de vie (les gens
dépasaent rarement lea 50 ano) et la forte mortalité
infantile, lea couplea e forment trés jeunes, vers 15-
16 an. La polygamie eat considérée comme naturelle
et méme encouragée par la religion dana certaing
Stallites. Les femmes, qui sont bien souvent aussi
dured-d-cuire que les hommes, font cependant ['objet
0'un grand respect et leur role de meére est conaidéré
comme primordial. Si elles ne tremblent pas devant
une bande de malandring ou un ours en colere, [a
plupart des femmen sont terroriséa a l'idée 0'étre
stériles. Sur Sﬂm[)re—Tfrre, c'eat une aource de honte et
de décongidération sociale. La naissance d'un enfant,
par contre, est toujouras une immenae fierté et
['occasion de réjouissances.
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L'enfance

Jusqu'a trois ana environ, ['enfant eat dorloté et
protégé au mieux des rigueurs du climat. Les enfanta
représentent le futur de la race humaine et les adultes
f'::l HL LOMa pour lea preserver. Cependant, la mortalité
infantile reate élevée. L'enfant eat reconnu majeur a
12 any. C'eat ' occasion 3'une cérémonie religiense
qui le place sous la protection du Grand Solaar et fait
de [ui un citoyen reconnu du Stallite ou un membre
actif ou clan, selon qu'il eat sédentaire ou nomabde.
Devenu adulte, ['enfant doit désormaia faire sa part
pour faire vivre sa famille et o'intégrer an groupe
social auguel il appartient.

La mort

Loraqu'un homme déceéde, la coutume et de briiler
J0M COFPd POUY GUe 90N eaprit puisse rejoindre le
Soleil-Dieu. Laisaer le corpa d'un ennemi pourrir a
['air libre ou, pire, ['enterrer eat un moyen aiir

0" asaurer la perdition de son dme.Si ['homme incinéré
était vertuenx, son dme o'envole tout de suite vers le
Soleil-Dieu. Si c'était un hérétique, son dme rejoindra
pour toujours ['Obacur. 8'il a péché maia ' eat repenti,
il peut obtenir une chance de voler juaqu' au aoleil en
se réincarnant ous la forme d'un oisean. Pour cette
raison, lea oiseaux somt considérés comme des
animaux sacrés et intouchablea. Bleaser un oiseau ou
en dévorer la chair est un péché grave, un crime
contre le Soleil-Dien. Cependant, [es Marcheura (et [es
Céleates victimes de famine) respectent rarement ce
commandement, a la grande horreur dea plus pienx.
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L'éducation

Sur Sombre-Terre, il n'v a d'autre école que celle de la
vie. Cependant, on respecte énormément lea lettréa et
ceux qui retiennent encore dea bribea de [a culture

0' Avant. A l'intérieur des Stallites (et dana une
moindre measure dany lea clana de Marcheura) on
trouve souvent des iMdIVIdud Gui endeignent lenra
connaisaances aux enfanta et aux autres adultes en
échange de nourriture et d'un toit, un peu a la maniére
dea écrivaing public ou X1Xe siécle. Les Pronenrs,
gardiens de la connaissance, se chargent ausai
d'enaeigner la lecture et ['écriture maia réservent
généralement leur temps aux futurs membres de leur
orore,

L'Art

Etant donné les
conditiona de vie
inhoapitaliéres
qu'ﬂffre Sombre-
Terre, [ Art eat pasaé

au gecond plan des
congidérations humaines. Mais il continue de

2" exprimer dana différents domaines de l'artisanat,
tela que ['orfévrerie et [a métallurgie. Pour le métal, on
utilise généralement des matériaux de récupération

0' Avant travaillés an chalumeau ou sur ['enclume.
Autre matériau abondant : ['00. Les squelettes
0'animaux et 8'humaina (plua rarea) sont utilisés
pour faire dea bijoux, de petits objets décoratifs ou
utilitaires, etc.La musique aussi a survécu au
cataclyame. On joue de la flitte, de [a harpe ou plus
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rarement de quelque inatrument exotique 0' Avant
miraculensement préservé. Souvent, les muaiciens
a'accompagnent de la voix pour des chants qui
racontent ['age d'or 3' Avant ou les aventures de
quefqmﬂ héroa de Sombre-Terre. En cas 0'alerte, on
utilise parfois des cornes dont le son putadant porte
tréa loin.

L artisganat

Parmi les |
artisgana l
.. | :
Batiaaeura fw | e
plua reapectéa, |
O trouve {EJ
. ~
verrierd. Ceux- x

o

ci travaillent

preague
exclusivement a la création d' objets religienx pour [es
Prineurs : tables de verre, vitraux, symboles solaires,
etc. Etant donné la quantité 0'énergie nécessaires pour
le travail du verre, lea créationa des verriers sont ded
objets de tréa grande valewr. Outre le verre, les
cristaux aont également trés prisés par les Sombre-
Terriena. Une croyance populaire veut que les
cristaux et les quartz soient les larmes veraées par le
Soleil-Dieu an moment du cataclysme. Le boia étant
rare, [ea menuiaiera et les ébéniates ont ra pidement ete
remplacés par les métallurgistea et les soudenra. Dana
la pfu part des Stallites, on fait un ugage important Ou
métal : c'eat le matériau le plua résistant, celui qui se
dégrade le moing. D' autre part, lea chromes et le métal
poli font de fanm.ﬂiqueia outils pour capter et diffuser

iy e



[a [umiere du Soleil-Dien. Les aculpteura sur pierre et
les magona, eux aussi, ont de quoi travailler. Lea
technigues de travail de la pierre sont un mélange
0'enseignementa d'avant le cataclyome et
0'expérienced plua récentes datant de ['age sombre.
Dang un registre différent, on trouve ausoi les
sculptenrs sur s qui fabriguent esventiellement de
petits objeta (bijoux, couteaux, coupes, etc.)Les
tigderanda aussi ont aurvécu au cataclysme mais
leurs ressources sont différentes d' Avant. La fibre
animale reste rare : la toison des moutons et autres
béliers sauvages eat généralement utilisée pour faire
des couvertures ou vétements de fourrure. L'esventiel
provient donc de fibres naturelles. On utilise en
particulier une plante noire filandreuse appelée roueg
qui permet de faire des vétements solides et résistanta
(quoique affrenaf:mewt réchea).

Equipement |
ettecbﬂuft}gie el
EEEHqHE certaing it - o : N
equipements | 7 :' X
f}%ﬁ}per-aupf{arﬁtiquéa | A ;‘E f;ih L
arent JUrvecH au d W‘%%*Hm:-
cataclyame, le g %/
niveau AR E i
technufﬂgiqne de o

Sombre-Terre eat retombé tréa baa. Le secret du
maniement des appareils lea plus com pfextJ J eat
perdu en une ou deux générations aprés le cataclyome,
lea aurvivants étant trop occupés a subaiater pour
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1'occuper de tranamettre un savoir "inutile". A
['heure actuelle, seuls guelques-uns comprennent
encore le fonctionnement de ['électricité et savent
entretenir lea appareils simples. Reate qu'un pen
partout dans les Stallites on trouve dea eaprita
curienx qui tentent de comprendre et d'utiliser la
technologie quasi-magique d' Avant (électricité,
moteur a explosion...).

Malgré la présence de ces reliques d' Avant, la vie
quotidienne ressemble principalement a celle dea
populations moyendgenses. On utiliae le feu pour se
{'ﬁmuﬁ“er, a'éclaiver, cuire la nourriture. Leas vétements
sont faita a partir de fibre végétales et animales, de
peaux tannéed et De matériaux de récupération
(plastiques imputreacibles, métaux).

Lea principales énergies utiliséea sont naturelles :
éoles, roues a aube, machines a vapeur... Lea minea de
charbon et de minerai ont été rouvertes un peu
partout, dana des conditions souvent tréa difficiles.
Maia on continue de lea exploiter car ['énergie qu'elles
fournigaent eat tréa précieuse.

Led véhicules qui circulent sont majoritaivement a
traction animale (ours domestigues, chiena, boeufs...)
maid certaing inventenrs ingemienx ont mia au point
des véhiculea éoliena parfoia tréa efficaces.

Commerce et troc

Sur Smﬂ[?]"E-TEI'FE_, f'ur;jent Ha p]fn.-r court, a
['exception de quelques monnaies spécifigues dany
certaing Stallites. Le commerce eat baoé aur le troc.
Tous lea biens matériels o' échangent entre ensx :



nourriture, combuatible, éclairage, vétements, armes.
Les objeta de plus grande valeur sont les sources
durables de [umiére hérités 3' Avant : génératenr
portable, torche électrigue, lampe a huile, etc. Mais
cevx-ci sont bien souvent entre lea maing des
Proneurs. Les armen a feu sont également tréa prisées,
de méme que les munitions. Viennent enauite les
vétementy, les armes manufacturées (poignard, épée,
arbaléte), [e gibier et ['eau potable, la nourriture

0' Avant et tous lea objets uonels.

1’Obacur

L'Obacur eat conatitué de
['ensemble dea territoires
qui ¢ étendent autour des
Stallites, au-dela de __
remparts et de la périphérie g

Oed Puita de Lumiere
Sacrée. 98% de I'Obacur eat
inhabité car la vie y eat

0'une extréme dureté. Seuls
les animaux sanvages les plus révistants en
parcourent lea étendues désertiques, Mais ces contrées
sont ausai hantées par les Shankréatures, plus
dangereused que les fauves les plus carnasviera. Les
Marcheurs, les hommea qui parcourent ['Obacur pour
relier un Stallite a I*J:.mirej ont toujoura de nombreux
et terrifiants récits a faire sur les habitants du "pays
ténébreux" qu'ila ont croisés ou combattua. D'aprés
certaing 0'entre eux, il existerait dans ['Obacur des
fortereases noirea conatruites et habités par des
groupes humaina extrémement agressifa et violenta.
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Les Monaatered

Maia il n'y a pas que les Shankréatures qui habitent
['Obacur. Des refuges humaina, appelés Monastéres,
parsément ['obacurité de quelques ueurs 0'eapoir. Ce
gont de véritablea petitea citadelles, protégéas par de
nombreux diapoaitifa de défenae (fosaéa, remparts,
piquea, doubles portes) et des hommes arméa. Dang
cea Monaatérea vivent parfois des communautés de

Prinenrs qui viennent en aide aux voyageura qui lenr

demandent aaile (un certain nombre de ces
Monagtéres sont utilioéa par des Initiés comme base
de depart pour des opérations de deatruction

0' Archessence Shankr et de Shankréatures). 1l v a
ausai des batisnes occupés par dea mineurs loraque [ea
minea aont gituées a grande distance du Stallite on il
vivent ou encore des camps de prisonniers ou la vie
eat particulierement difficile.

Ombre et Lumiére

SUr Snmf:ru—TfrrE, le tempsa eal r:u‘.ltl-[:mf' par
FJEH'HMH('E e fr[?HI{"'TE et de Id h”iiﬁ‘]"t‘. Lea S{JFH{H’L’-
Terriend E:a:;lffqlwlrf le cvcle jour-nuit et le

phénomenes coamiques par 0ea ralgona myatiques.

Pour enx, le cycle jour-nuit eat [a matérialisation ou
combat incessant du Soleil-Dieu contre lea Ténébres.
Chaque nuit, beaucoup de Sombre-Terriens craignent
que ['aube u'arrive jamais. Maia, L'f;.:upwjunr_, le soleil
victorieux réapparait et avec lui la lumiére
bienfaitrice.Pour lea Sombre-Terriena, la [umiére du
soleil est un cadeau divin. Ce caractére myatigue eat
renforcé par les couranta ' air violenta que provogue
chaque matin e F'E:EI.I'LHIHIEHII'.‘F]T Im'u,jrt.:,lr'f-f‘w ['air.
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Lea étoiles que ['on woit par les trouées la nuit sont les
éclats lointainag du combat du soleil contre les forces
ded ténebrea. Quant a la IHHE; que ['on apergoit
qu'occagionnellement, on considére que c'eat la
meadagére du Soleil-Dieu et que son passage est un
présage de bon augure pour le Stallite qu'elle survole.

Aux premieres [uewrs qui-apparaissent dana le ddme
noir du ciel, on prie pour remercier le Soleil-Dien
0'apporter encore [umiére et chaleur a ses protégéa. Et
la nuit venue, chacun o' agenouille devant le symbole
du Soleil-Dieu pour [ui demander le pardon de ses
pécbéa et le retour de la [umiere apreq ['obacurité.

Lea coupa de aoleil, insolationa et aveuglements gue
provoguent la lumiére des Stallites aur lea Marcheurs
qui n'y aont pas habitués sont conaidérés comme des
gignes myatiques. C'est ainoi que le Soleil-Dieu met a
['épreuve lea Marcheura qui ovent o' avancer sous Ses
Feux sacrés. Ceux qui savent 9 en protéger et
parviennent a se faire accepter par les Proneurs
peurent alors devenir des Céleates.
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Addiatance tecbnique

Si voua rencontrez dea difficultés pendant la partie,
voug aurez peut-étre beaoin de notre aide. Etant donné
que noua recevons quotidiennement de nombreux
appels, votre demande pourra étre traitée de fagon plus
efficace #i vous disposez des informations auivantes:

1. Lenom exact Ou jeu

2. Letype d'ordinateur que vous utilisez et se
spécifications

3. Lenom de la version Windows® que vous
podsedez

4. Laguantite de mémoire ElierpmtfHE Jur votre

ordinateur

Le measaage 0 erveur exact (i vous en avez regu

W

un)
Le numeéro de version Ou jeu
La taille de votre fichier Swap
8. Lenom de toute autre version frontale de Windows
9. La wveraion des gestionnaires DirectX
10. La quantité de RAM totale inatallée aur votre
ordinateur

Rapport MSD (Programme de diagnoatic)

1l peut arriver que le service clientele de MicroProge
voud 0emanode un rapport MSD. MSD edt un
programme de diagnoatic qui peut permettre d'établir
la cause de la plupart dea problémes de compatibilité
lorsque vous essayez de charger noa jeux aur votre PC.
Ce programme eat livré avec toutes lea veraiona de
DOS et Windows®; cependant les utilisatenrs de
Windows® g5 devront d'abord copier le programime
aur leur disgue dur, a partir du CD Windows®, en
tapant la commande auivante:



copy d:\other\mod\mad.exe c:\windows\command

Pour sortir le rapport MSD, quittez 0'abord Windows
3.x ou 95, placez wne diaguette formatée dana le
lecteur A: et tapez:

mad /f a:report.txt

Voug pouvez ensuite imprimer ce rapport ou envoyer
[a disquette a MicroProae (si elle vous eat demandée).

Pour nous contacter
Appcfe:-:-mun au+ 33 (0o4) 7253 25 oo
Ayez De quoi écrire a portée de main,

Voua pouvez éga [ement noua écrire a [ adresse du
service clientele fiﬂuremt dand ce document.

Remarque importante:

1. En raison e la grande variété des configurations de
;:érip{:ériqueuﬁfugr’ciefd diaponibles aur lea PC
moderned, vous devrez peut-étre consulter le
Magasin ou Voud avez acheté votre ordinatenr, ou
votre fournissenr de périphérigues afin de pouvoir
utiliser nos jeux aur leur matériel.

-3

. Si exceptionnellement, le logiciel o' avérait
défectuenx, veuillez renvoyer la boite complete,
accompagnée du regu au magasin On Voud avez
acheté le logiciel.

3. S vOUd pendez qu un élément de la boite mangue,
veuillez contacter [e magasin oi vous avez acheté
le ogiciel.
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Service clientele de MicroProge

France

Electronic Arta, Centre U'Aff.:tfre.r Téfébmm, 3 THE
Claunde Elﬂll;il,l:;:nczj 69771 St. Didier au Mont 0 Or
Cedex, Lyons

Tél'épfmnﬁ: +33(0)4 7253 25 00

Serviced en figne

Serveurys

Royaume-Uni +44 (0)1454 327083 (14,400 baud)
+44 (0)1454 327084 (14,400 baud)

Affemngne +40(0)5241 046484 ilS,SDG Ba:mﬂ]

USA +1(0)5105 228000 (14,400 baud)
Compuserve

MicroProse-Europe 71333,314
MicmPrnaeﬂ”emnmre 74777,3326
MicroProse-USA 70004,2144

Le forum et la bibliotheque MicroProse sont
également acceavibles a 'Game Publishers Forum B’
(GO GAMBPUB).

Internet

Courrier électromnigue

Des mesaages penvent étre envoyés a [ adreave

auivante pour obtenir de |'aide, dea renseignements,

poder 0ed queations:

microprose_europe@compuserve.com
(Royaume-Uni)

JUpport@microprose.com (Etats-Unia)

Service@microprode.de iAHumﬂg ne)

(X T ..




FTP

Le site FTP MicroProge dispose 0 une bibliothéque
compléte des derniéres améliorations, démos et
informationa concernant les produita. L adreave eat:

ftp.microprose.com
World-Wide-Web

Notre site contient dea informationa aur de nombreux
produita MicroProse actuels et a venir. Utilisez votre
browaer pour aller a:

I}l[F:.fflfl’ll'it'.IHfHI"l]‘i‘]fﬂq‘I&ﬁU !

MicroProae LtJ.
The Ridge,
C{Jf;:rpiug Sodbury,
South Glog

BS17 6BN
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Variations entre lea differents claviers
nationanx

La simulation eat congue pour un clavier anglaia. Leo

jOMEnTs anant d'autrea claviers européend pemvent avoir
des variations dana la O1apoaition des touches. Pour aider
ced jouenra Oe simulations MicroProse, nous avons inclua

lea diagrammea dea claviers anglaia.

Si, par exemple, la documentation vous dit d'appuyer aur
la touche moina (<), identifiez la poaition de cette touche
aur le clavier ang laia et AppPUNEZ dur la II]'I!IL'I}E

correapondant a cette poaition aur votre clavier.

Si la simulation a un clavier auperposable, la position des
touches voulues sera facile a localiser. Ifuuﬁit 3 appuyer

aur la touche imdiquee par le clavier _.un_frm'rm,-mfrllr_

Note importante pour lea utilizatenras de Cmupd[in.r IBM
PC

Clavier par défaut

Dana certaing caa, notamment a1 Tous rencontrez ded
difficultéa avec les touches (+) et (-), vous devrez
dégactiver le gedtionnaire e votre clavier national en
appuyant aur [CTRL/ALT/F1] et laisser votre ordinateur
live le clavier par défaut. Puis, étudiez .:Iutpfeuwiri [a
digpoaition Ou clavier PC ci-desana et a PPUYEZ aur la

touche correspondante de Tvotre clavier.
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Avertiggement aur L'Epifﬁpﬂie
A live avant towte utilivation d'un jeu vidéo par vous-méme ou

votre enfant

Certainea personnea sont auaceptibles de faire des crives
d'épilepaie on d'avoir dea pertes de conacience a [a vme de
certaing types de lumiéres clignotantes ou d'élémenta fréquents
dana notre environnement quotidien. Ced personned o exposent d
dea criged loragu'elles regardent certainea images télévisées ou
lerr“m jouent a certaing jenx video. Ced phénoménes penvent
apparaitre alora méme que le sujet n'a pas D' antécédent médical

ou n'a jamaia été confronté a une crige épilepaie.

si voud-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté
det aymptomen liés a ['épilepaie (crive ou perte de conacience) en
IHJ'I’.:iIt‘IJt‘{‘! de atimulations luminenses, venillez conaulter votre

wedecin avant toute utiliaation.

Noud condeillona anx parenta O étre ,ir[(-rr[f'f';l i lewrs enfants
[oraqu'ils jouent avec des jenx vidén. S voua-méme ou votre
enfant présentez un des symptomen suivants : vertige, trouble
de la wigion, contraction dea Yeux ou ded muacles, perte oe
conacience, trouble de | orientation, mowvement involontaire ou
convultion, veuillez immédiatement ceader de jouer et conamlter

votre Medecin.

Precautiond A Prendre Dana Toua Lea Cad
Pour L'Utilisation D Un Jeu Video
» Ne vouas tenez pas trop pres de |"écran

Jouez a bonme distance de ["écran de télévision et ausai loin que

le permet le cordon de raccordement

Utilisez de préférence lea jewx vidéo aur un écran de petite

taille

Eviter de jouer ¢ vous étes fatigné ou 4 Toud manguez de

dommeil

AdIUTEZ=TOMD GHE TOHI JOMEZ ddnd HHE PIEce bien éclairée

-

En coury )" utilisation, faites dea panaes de dix a quinze

minutes toules Iﬂd iJE.‘lIFl'.‘-T
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Generique

Kalisto Entertainment Production
Nicolas Gaume

Chef de Projet
Guillaume Le Pennec

Aagiatanta 0e Production
Martine Bellino
Pﬁ-ﬂfﬂ[ Gd”ﬂﬂ

Runpmmubfe Programmation
Nicolas Coquard

Programmation
Nicolad Coguard
Roland Lacoate
Joél Suye

Programmation Script
Nicolas Dejeans
Ivan Lebeau
Bruno Teaer

Programmation Outil
PIJr'ff;ipE Bachelet
Andre Bertrand
Sébaatien Morin
Daniel Puf:.}i"lﬂrr:
Sébaatien Wloch

Directenra Tﬂ'{miqum
Eric Audren
Olivier Goguel

Rﬂ-”l{“hhi{?[{’. ﬂf'“rl”ti“{."
Frederic Menne




Décors 3D
Virginie ﬂfm;ﬂm C
Jérome 0' Aviau de Piolant
Olivier Bailly-Maitre
David Etcheverria
Frédéric Leviatre
Frederic Menne
Frangois Rimadaon
Nicolas Villeminot

Personnages, Objets & Animations 3D
Emma HHE”E Barad
Céline Bernardeau
Gabriel Grasso
Hugues Menne
Ralph Mugti

Réalisateur Cinématigue
Sy [vain Dousset

Cinématigue
Olivier Bailly-Maitre
Sylvain Dousget
Hugued Giboire
Rafp h Muati
Frangoia Rimagaon
Nicolas Villeminot

Graphiame Additionnel
Cedric Bouaquet
Jean-Marc Emy
Gabriel Grasao
Virginie Sabourin
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Cinématique Additionnelle
Virginie Altayrac
Jérome ' Aviau de Piolant
Frederic Leviatre

Poat-Production et Traitement Video
Olivier Bailly-Maitre

Effets Spéciaux
Olivier Bailly-Maitre
Hugues Giboire

Responsable Sons & Mugiques
Frederic Motte

Bande Son Cinematique
Frederic Motte

Bruitages Additionnels

Nicolaa Sanchez

Localisation
Riga Cohen

Documentation
Anne O Brien

Révigion Dialogues
Laurent Hg.}ttmtf:rm,-ﬁ
Reaponaa bles Teat Qua lité
Roland Lacoste
Au!;imu;_ﬂ Mouasao-Milla
P:ii-ft!d! SIII'H[,{{F‘E‘
10ée Originale
Guillaume Le Pennec

I Fas



leafii:,jll Drfghmf
Fredéric Menne
Sylvain Douavet

Scenario
Didier Eacodemarson
[Tan LE{'-'_E’HH

Marketing
Joah Daviddon
Enmlxiule”E Dormeau
Erancornd Hermellin
Dow K::mfl:-lml
Thomaa Kotter
William Malabry
Jameas Morris
Court Shannon

Artiste vidéo et marketing
Olivier Bailly-Maitre
Coach internet
Philippe Latrémoliére
Artiste internet et nmrf{cﬂnﬂ

David Etcheverria

PJ"I'JH rammatenr internet
Stéphane Stéphanos

Opérationa financiéres
Stéphane Berrebi
Dan Kaufman

Mm‘F{EIng Additionnel
Marc Pmt{m

MICROPROSE Producteur Exécutif
Rob Sears
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MICROPROSE Producteur
Johu Caicae ry

‘3 E

MICROPROSE Aaaiatant de Production
Stan Yee

T,

;
- |
"
W

MICROPROSE Responsable Test Qualité
Stewart Stanyard

MICROPROSE Teat Qualité
Anthony Constantino XXVII
Scott Crigoatomo
Steve Heao
Jake H[}Fh{lfil.'

V;m;lﬂuk Li;munimm

Remerciementa particuliers a
Gaélle Berteaux & Valérie de France
Alex Camilleri
Jurhnl Glover
ST Labs

Remerciementa
Bob Audrey
Laure ELH‘HHIJEJ[
Nicolas Bellino
Sanodrine Benays
Romain Bieri
Frédéric Buchwald
Benoit Cdp{?”{:
[“Jel'p hine Eﬁpeﬂe
Patricia Chaatrea
Arnaud Couaran
Sébaatien de Arroyave
Prerre DEL{I.-'{’}THE




Michel Hutin
Stéphane Laulbére
Dominique Mazeau
Xauvier Quehen
Julien Roby

Sylvain Sarrus
Caraten Simon
Christophe Veyasiere
Anne Zanettin

Traductions Angfﬂi;i et Allemand
EuroTexte Paria

Traduction Japonais
Yo Jung CJ[,JEH
Patrick Chen

Traduction Italien
Emanuele & Sergio Scichilone

Traduction Eirpmgmif
Carmelo Sanchez
Lucifer

Voix-Frangaid
Studio: CIP/Audio-La Boula ngerie
Producteur son: Garlo
Ingénienr aon: Pagcal Mmtjanef
Acteura:
1sabelle Baglioni
Joél Bargue
Violaine Barret
Rudolphe Béchame
Bernard Blancan
Gérald Bouaguet
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Véronique Caille
Hubert Chupurm:
Jean Clande Cordier
Bertrand Jarryon

Guy Labadens
Christian Louateau
Jerome Martin
Frangois Mauget

Jean Frangoto Morand
Sﬂp.f;r'-:f Pellerin

Alain Raymond
Taabelle Renaund
Gerard Renoux

Loic Rojouan
Dominigue Sandrel
Jean Francois Toulouse
Dominigue Unternebhr

F[?F:-:—A!T.:j'l[di.:
Studio: Scopitone Pariy
Direction des acteurs: Riza Coben
Producteur somn: Jean Rene Minier
Acteurs.
Paul Bandey
Bob Barr
Sandy Bernard
Jerry Di Giacomo
Christian Erickaon
JoO1 Forreat
Steve Gadler
David Gasman
Matthew Geicy
Matthen ]nful[;n.m
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Patricia Kesoler
Sharon Mann
Thomas Pollard
Karen Strasaman
Jease Joe Walah
Alan Wenger
Dana Wmt[wrlq

Voix-Allemand
Studio: M.S. Studio
Direction des acteura: Rolf D. Buach
Producteur son: tephan Buchner
Ingénienr son: Gisa Schmiot
Acteura:
Songard Boelke
Eric Borner
Angelika Fanai
Suganne Grawe
Monika Hessenberg
Peter Heuoch
Helge Heyn old
Hana-Jorg Karrenbrock
Pit Kritger
Michael Lucke
Cf} riatian Mey
Wolfgang Miiller
Klaua Peek
Jena EL‘IJ&{E r
Martin Schifer
}nhu nmes Steck
Hellmut Winkelmann
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Voix-Japonari
Studio: Scopitone Parig
Direction dea acteura: Risa Coben
Productemr aon: Jean René Minier

Traduction de la documentation
Editeur technigue: Anne O'Brien
Allemand: Petra Ergueta
Italien: Per SYNTHESIS arl - Milano: Emanuele é
Sergio Scichilone
Eapagnol: Lucifer

MicroProae
Rédaction du manuel Alkis Alkiviades
Graphiames 0u manuel  Jessica Crawley
C[]lI[’L’F]TJIH'H LIF'“J“I.',“IE
Ou manmuel Matt Carter-Johnaon
Marketing Adrian Turner
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Accord de licence pour logiciel
MicroProae

Le logiciel inclua eat sous licence de MicroProse pour sed
clients et leur garantisaant une utilisation exclusive aelon
les termea expliquéa ci-dessous. L'ouverture de cette boite
ou |"utilisation du disque inclus a l'intérienr indigue votre
acceptation de ced termes,

MicroProse vous accorde une licence non exclusive pour
utiliser le fugiciﬂf et le manuel inclua, selon les termes et lea
reatrictiona détaillés ici dana cet Accord de licence de
logiciel.

Ce manuel et le logiciel qui ['accompagne sont sous
copyright, tous droits réservés. Vous ne pouvez copier ou
reproduire 3 'une autre fagon aucune partie de ce logiciel ou
du manuel, mais voua étes autorisé a charger le logiciel
dans un ordinatewr car il a'agit d'une étape esventielle dana
['exécution du logiciel sur ["ordinateur. Les copies
uri,cjimifw et Oe secoura Ou fﬂgifief et Ou manuel ne penvent
étre utilisées qu’avec un geul ordinateur. Vous POUTIEZ
tranaférer physiguement le logiciel d'un ordinateur a un
autre, a condition que le logiciel soit utilisé avec un senl
ordinateur a la fois. Vous ne pouvez tranaférer
électroniqguement le logiciel 3'un ordinatenr a un autre par
['intermédiaire d'un résean. Vous ne pouvez diatribuer des
copied du It‘.II;jr'EiEI ou du manuel a antrui.

VOUS NE POUVEZ UTILISER, COPIER, MODIFIER,
TRANSFERER, SOUS-LOUER, LOUER, CEDER,
TRADUIRE, CONVERTIR VERS UN QUELCONQUE
LANGAGE DE PROGRAMMATION OU FORMAT OU
DECOMPILER OU DESASSEMBLER LE LOGICIEL
OU TOUTE COPIE, MODIFICATION OU PORTION
FUSIONNEE, ENTIEREMENT OU PARTIELLEMENT,
SAUF SI CETTE LICENCE VOUS Y AUTORISE
EXPRESSEMENT.

Part Number MP291 431 MANR




MP291 431 MANR
FRENCH

FABRIOUE AL ROYALME-UNI
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