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Par l’usage 
de ce CD-ROM, 
vous acceptez
les conditions
d’utilisation 
de ce produit.
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Instructions d’installation
➜ 1 Insérez le DVD-ROM dans votre lecteur.
➜ 2 L'installation se lance automatiquement. 

Suivez ensuite les instructions portées à l'écran. 

Si vous ne disposez pas d'une fonction de détection de DVD, 
➜ 3 Cliquez sur Démarrer dans la barre des tâches, 
➜ 4 Choisissez “Exécuter_”
➜ 5 Tapez “d:\ereg.exe” (si la lettre ne correspond pas 

à votre lecteur de DVD-ROM, indiquez la lettre appropriée). 
➜ 6 Appuyez sur la touche Entrée.

Que faire en cas 
de problème technique ?
Si le problème que vous rencontrez ne figure pas parmi
ceux qui sont mentionnés dans ce livret ou si votre
problème persiste après avoir essayé toutes les
manipulations indiquées, merci de nous retourner 
par courrier, fax ou e-mail le formulaire de
renseignements (.doc ou .txt) présent à la racine 
du CD sous le nom : “formulaire SAV “.

L’Amerzone
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Comment jouer
Tout se déroule à la souris :
Un clic gauche pour effectuer les déplacements et les actions, 
Un clic droit pour accéder à l’inventaire.
La touche “echap” vous permettra d’accéder au menu général.
La touche 2 (sous la touche echap) vous permettra
d’interrompre les scènes cinématiques.

Pas d’action possible
Aller vers / Avancer
Permet d’écouter le personnage.
Action possible dans cette zone
Permet de zoomer
Permet de saisir ou d’utiliser
Tourner les pages 
Sortir

Les icônes



5

L’Inventaire

Pour prendre un objet se trouvant dans l’inventaire : 
sélectionnez l’objet par un clic gauche, 
pointez-le sur le décor situé à gauche 
de votre écran puis cliquez pour revenir au jeu.
Remarque : Pensez à remettre les objets 

dans l’inventaire 
après les avoir utilisés...

Conseils utiles

Pour utiliser les documents écrits, 
pointez votre curseur en bas à droite de l’écran 
pour tourner les pages.
Pour sortir du document, 
amenez votre curseur 
en bas à gauche de l’écran.



6

malin

CD-ROM

Sauvegarder une partie

• En cours de jeu, appuyez sur la touche “Echap”
pour accéder au menu principal.

• Cliquez sur “sauver”, vous pénétrez alors dans une pièce 
avec des emplacements vides sur les murs.

• Cliquez sur l’un de ces emplacements pour effectuer 
votre sauvegarde.
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Votre sauvegarde faite, 
vous retournez automatiquement au jeu.

• Pour écraser une sauvegarde : 
Cliquez sur une ancienne sauvegarde 
que vous ne voulez pas garder.

• Vous êtes dans la pièce de sauvegarde 
et ne voulez plus sauvegarder :
Cliquez vers le plafond 
pour revenir au jeu.



Le Service Clients à votre écoute

➜ Le Service Après-Vente est à votre disposition,
contactez-nous par téléphone au +33 1 55 38 48 58 
du lundi au vendredi de 9h à 12h et de 13h à 18h
ou par e-mail : supportfr@mindscape.com.

➜ Nous vous invitons à consulter la liste des questions les plus
fréquemment posées (FAQ) sur le site web 
http://www.mindscape.com, elle vous renseignera sur les
éventuels problèmes rencontrés avec nos logiciels, ainsi que leurs
solutions.

Veuillez lors de votre appel vous munir des informations
suivantes :
- Nom du produit (version) et description du problème
(libellé du message d’erreur et son contexte).
- Configuration de votre ordinateur et version du système 
d’exploitation : processeur et vitesse, quantité de mémoire vive
(RAM), types de carte son, de carte graphique et marque 
du lecteur de CD-ROM.

Si le problème que vous rencontrez ne figure pas parmi ceux qui sont mentionnés dans ce livret
ou si votre problème persiste après avoir essayé toutes les manipulations indiquées, merci de
nous retourner par courrier, fax ou e-mail le formulaire de renseignements (.doc ou .txt) présent
à la racine du CD sous le nom : “SAV”.

MINDSCAPE
122, Avenue du Général Leclerc
92514 Boulogne-Billancourt – France
Tél. du standard : + 33 1 55 38 48 00
Support technique (Ligne directe) :
+33 1 55 38 48 58
E-mail : supportfr@mindscape.com
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Pour plus d'informations :
www.mindscape.com



Piano Hits 
Atlas routier 
PrintMaster 9
Cuisine facile 
Pro DJ Deluxe
13 000 Cliparts
Coffret de Noël
Ainsi vient la vie 
Maîtrisons l’Anglais 
Maison et jardin 3D
Fitness & Diététique
Code de la Route V3
Arbre généalogique V2 
PrintMaster Photo Pro V1
Musée d’Orsay - 1ère édition
Louvre - Peintures et Palais 
Cosmopolitan Virtual Look 2 
Cave à Vin V3 avec Cuisine et Vins de France 

Volubile
Max et Moustique 2
Carmen Sandiego V2 
Encyclopédie & Atlas 

Il était une fois la vie
L’Odyssée des Zoombinis 

Encyclopédie des Animaux 
Lapin Malin Lecture

Lapin Malin : l’île aux pirates
Père Castor - Mon Grand Imagier 

Encyclopédie du Corps humain et de la Santé

EDUCATION

LOISIRS

Découpez ce point 100% malin et tournez vite  

Pour plus d’informations :
www.mindscape.com



POINT 

à découper et à coller

✂

Visiteur 2
Réussites V2
Princesse Sissi
King’s Mahjongg
Rayman Collector
Super jeux de pions
Super jeux de mots
Super jeux de cartes
Super Echecs 3D Fritz 5.32
Flipper 3D New Generation
Compil’ de jeux de société
Les trois Mondes de Flipper et Lopaka
Scooby-Doo : le Mystère du Château hanté
Scooby-Doo : Poursuite dans la Ville fantôme 

Theocracy 
Rainbow 6

Entraineur 3 
Delta Force 2
The Settlers 3

Virtual Skipper 
Close Combat 5

Eurofighter Typhoon
Rally Championship 2000

Soul Reaver 1 - Legacy of Kain 
Dark Project 2 - L'Age de Métal 

Tomb Raider 2- Golden Mask 
Tomb Raider 3 - Le dernier Artefact

Commandos - Derrière les Lignes ennemies

SUPER GAMES

JEU

cette page pour gagner de nombreux cadeaux...

Pour plus d'informations :
www.mindscape.com
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1er cadeau :(choisissez un CD-ROM cadeau en cochant la case correspondante)

* Pour gagner un cadeau vous devez remplir OBLIGATOIREMENT le palier correspondant. 
Pour gagner 2 cadeaux vous devez remplir les 2 premiers paliers. Pour gagner 3 cadeaux vous
devez compléter les 3 paliers. Jeu valable jusqu’au 31/12/2003.

Si aucune sélection n’est effectuée, si la sélection est illisible ou si aucun titre correspondant à la catégorie
demandée n’est disponible, nous vous enverrons un produit de notre choix d’une valeur équivalente.
Comptez 4 à 6 semaines pour recevoir votre (ou vos) cadeau(x). 
Cette offre concerne uniquement la France, les DOM, la Belgique, la Suisse et le Canada.
En cas de rupture de stock, votre envoi sera remplacé par un autre titre figurant dans la liste.

Merci de compléter ce coupon-réponse :
NOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Prénom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Adresse : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Code Postal : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Ville :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Pour la France :
Adressez-nous un chèque de 3€ pour la participation 
aux frais d’envoi à l’ordre de CUSTOM CD à l’adresse 
suivante :
COLLECTOR MINDSCAPE 2002 • 
CUSTOM CD n° 304 • BP 226 • 
78051 St Quentin en Yvelines Cedex
Pour la Belgique : 
Adressez-nous un chèque de 3€ pour la participation 
aux frais d’envoi à l’ordre de ABC SOFT à l’adresse suivante :
ABC SOFT – 100% • Humaniteitslaan 231
B- 1620 DROGENBOS

Pour la Suisse : 
Adressez-nous 5 FS en timbres pour la participation 
aux frais d’envoi à l’adresse suivante :
LOGICOSOFTWARE–100% • Chemin des Paleyres, 5
CH-100 • Lausanne 19
Pour le Canada : 
Adressez-nous un chèque de 3,95 $CAN pour la participation
aux frais d’envoi à l’ordre deMINDSCAPE CANADA 
à l’adresse suivante : MINDSCAPE CANADA – 100% 
Contact : TLC – C.P. 78546 – Comptoir Postal Wilderton

H3S 2W9 Montréal (Québec) – CANADA

Coller* vite vos points 100 % Malin 
et gagnez pleins de cadeaux…
Coller* vite vos points 100 % Malin 
et gagnez pleins de cadeaux…

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

POINT 

à découper et à coller

=

=

=

2èmecadeau :(choisissez un CD-ROM cadeau en cochant la case correspondante)

3èmecadeau :(choisissez une K7 vidéo cadeau en cochant la case correspondante)
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1 - Concession de licence :
La présente convention vous permet d’utiliser une copie du
logiciel,  dont  les  droits  d’utilisation  ne  concernent  qu’un
seul  produit.  Le  logiciel  est  en  service  sur  un  ordinateur
quand il est installé temporairement dans la mémoire vive
(ou RAM) ou quand il est installé dans la mémoire
permanente  (par  exemple  sur  le  disque  dur,  ou  sur  tout
autre support de mémorisation) de cet ordinateur. Vous ne
pouvez utiliser le logiciel en réseau que si vous avez acheté
une copie pour chaque utilisateur.

2 - Droits d’auteur et Restrictions :
Le logiciel est la propriété de MINDSCAPE ou de ses
fournisseurs et est protégé par les réglementations en
matière de droits d’auteur applicables en France et en Europe
en la matière, et les dispositions des traités internationaux.
MINDSCAPE  conserve  tous  les  droits  non  expressément
accordés. Ainsi, vous devez traiter le logiciel comme
n’importe quel produit protégé par des droits d’auteur. Vous
pouvez  faire  soit  une  copie  de  sauvegarde  du  logiciel,  soit
une copie destinée aux archives, cependant nous ne pouvez
louer  ou  donner  en  crédit-bail  logiciel,  mais  vous  pouvez
céder  vos  droits  d’après  cette  convention  et  de  manière
définitive si vous cédez la licence accordée par cette
convention,  le  logiciel  et  toutes  les  documentations  qui  y
sont associées, si vous ne gardez aucune copie de ce logiciel
et  si  l’acquéreur  s’engage  à  respecter  les  termes  de  cette
convention.Vous ne pouvez reconstituer la logique du
programme,  décompiler  ou  désassembler  le  logiciel,  sauf
dans  la  mesure  où  la  restriction  citée  précédemment  est
expressément interdite par les dispositions applicables.

3 - Date limite de garantie :
Dans les 90 jours suivant la date d’acquisition, MINDSCAPE
garantit que le support sur lequel le logiciel est distribué est
exempt de vice de fabrication. MINDSCAPE, de son propre
gré,  ne  remboursera  la  somme  dépensée  pour  l’achat  du
logiciel, ne le réparera ou ne le remplacera que si le logiciel
défectueux  lui  est  retourné  ou  est  retourné  à  un  vendeur
agréé dans les 90 jours suivant la date d’acquisition (ticket
de  caisse  faisant  foi).  Ce  sont  les  seuls  recours  à  votre
disposition pour n’importe quelle rupture de garantie.
MINDSCAPE n’assume aucune autre garantie, implicite ou
explicite, en rapport avec le logiciel et les documentations
l’accompagnant,  notamment,  mais  pas  uniquement,  les
garanties  implicites  de  commercialisation  du  logiciel  et
d’utilisation du logiciel dans un but particulier.

4 - Limite de responsabilités :
En aucun cas MINDSCAPE ne pourra être tenu pour
responsable des dommages indirects, particuliers,
accidentels  ou  financiers  résultant  de  l’utilisation  et  de
l’impossibilité d’utiliser le produit, même si MINDSCAPE a
été prévenu de l’éventualité de tels dommages. La
responsabilité  de  MINDSCAPE  ne  pourra  en  aucun  cas
excéder  la  somme  payée  pour  l’achat  du  logiciel.  Enfin,
certaines juridictions n’autorisant ni l’exclusion, ni la limite
de la responsabilité pour des dommages indirects ou
accidentels, les limites exprimées ci-dessus peuvent ne pas
vous concerner.

Convention de droits d’utilisation
Cette convention concerne l’utilisation des produits MINDSCAPE inclus dans cet 
emballage ainsi que les manuels, disques, programmes et documentations qui y sont associés. 
En ouvrant l’emballage scellé qui contient les disques et/ou en utilisant le logiciel, vous acceptez
de  vous  soumettre  aux  termes  de  cette  convention.  Si  vous  n’acceptez  pas  les  termes 
de cette convention, retournez le paquet intact chez MINDSCAPE, afin d’obtenir un 
remboursement intégral.

Avertissement sur l’épilepsie
A  lire  avant  toute  utilisation  d’un  jeu  vidéo  par  vous-
même ou votre enfant. Certaines personnes sont
susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des
pertes  de  conscience  à  la  vue  de  certains  types  de
lumières clignotantes ou d’éléments fréquents dans
notre  environnement  quotidien. Ces  personnes  s’expo-
sent à des crises lorsqu’elles regardent certaines images
télévisées ou lorsqu’elles jouent à certains jeux vidéos.
Ces phénomènes peuvent apparaître alors même que le
sujet n’a pas d’antécédents médicaux ou n’a jamais été
confronté à une crise d’épilepsie. Si vous-même ou un
membre de votre famille avez déjà présenté des symp-
tômes liés à l’épilepsie (crise ou perte de conscience en
présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter
votre  médecin  avant  toute  utilisation.  Nous  conseillons
aux  parents  d’être  attentifs  à  leurs  enfants  lorsqu’ils
jouent à des jeux vidéo. Si vous-même, ou votre enfant,
présentez un des symptômes suivants : vertiges, 

troubles  de  la  vision,  contractions  des  yeux  ou  des
muscles, pertes de conscience, troubles de l’orientation,
mouvements involontaires ou convulsions, veuillez
immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

Précaution à prendre dans l’utilisation 
d’un jeu vidéo :
• Ne vous tenez pas trop près de l’écran. Jouez à

bonne distance de l’écran de télévision et aussi loin
que le permet le cordon de raccordement.

• Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran 
de petite taille 

• Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou 
si vous manquez de sommeil

• Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien
éclairée.

• En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à
quinze minutes toutes les heures.
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